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사용자 설명서
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(C))BSNBO *OUFSOBUiPOBM *OEVTUSiFT -UE. 200�  "MM SiHIUT SFTFSWFE

모든 저작ӂ은 하만 인터내셔օ 인더스트리에 있습니다. 이 제품의 설계에 
대한 부분은 전세계에 Ѧ୛ ౠೲ로 보호 ߉을 수 있습니다. 

4PVOEDSBGU사는 )BSNBO 인터내셔օ사의 계ৌ사입니다. 이 설명서의 내
용은 사전 통보হ이 변경ؼ 수 있으ݴ, 공급업୓에서 보장하지는 않습니다. 
4PVOEDSBGU는 이 설명서에 포함된 정보나 오ܨ의 사용으로 인해 발ࢤ하는 
어ځ한 ࣚ실에 대해서도 ଼੐을 지지 않습니다.

본 설명서의 전୓ 또는 일부의 무단 ࠂ제 또는 전제를 Ә합니다. 서면 थ인 
হ이 어떤  목적으로도 ࠂ사, 검࢝ 시스మ에 저장하여 전࣠하Ѣ나 ࠂ사와 녹
음을 포함하여 전자적, 전기적, 기계적, ҟ೟적, 화೟적 수단을 사용하여 무
단 ࠂ제를 Ә합니다. 
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উ੹ ҙ۲ ಴द উղ 

사용자의 안전과 ੜޅ된 사용으로 인한 보증 상실을 방지하기 위해 
다음 내용을 자세൤ ੍으십시오. 

҃    Ҋ
ച࢓಴о ನೣߣػѐ ಴दח ӝӝ ղࠗী ઋোغ૑ ঋ਷

х੹੄ ਤ೷੉ ੓ח�ਤ೷ೠ ੹঑ �੉੓ਸ ࣻ੓਺ਸ ҃Ҋ ೞח Ѫੑ׮פ �

઱    ੄
 설명서ী ػಿҗ ೣԋ ઁҕઁ חӝഐ ח՝಴о ੓ו пഋ উী࢖

઺ਃೠ ੘߂ ز ਬ૑ࣻࠁ	서࠺झ
 ૑ஜ੉ ੓਺ਸ 
사용자ীѱ Ҋ૑ೞҊ자 ೞח Ѫੑ׮פ�

ଵ   Ҋ 
ӝӝ ੘زҗ ҙ۲ೠ ਬ용ೠ ੿ࠁо ನೣغয ੓਺ਸ ঌ݀׮פ�

   ೻٘ಪ উ੹ ҃Ҋ
೻٘ಪ ୹۱җ פݽఠ݂ ۨ߰ী ؀ೠ ઺ਃ ੿ࠁ৬ 

ਬ용ೠ ౲੉ ನೣغয ੓ण׮פ� 

ӂ੢ ೻٘ಪ ੐ೖ؍झ �����১
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઱ਃ উ੹ ૑ஜ 

사용자 설명서를 ੍으십시오.

사용자 설명서를 보관하십시오. 

모든 경고사೦에 주의하십시오. 

사용자 설명서의 모든 지ஜ을 ٮ르십시오.  

 .가까이에서 사용하지 마십시오 ޛ

마ܲ ୌ으로만 청소하십시오.

통ೂ구를 막기 말고, 제조사의 지ஜ을 ٮ라 설஖하십시오. 

라٣에이터, դ방기, 스ష࠳ 등과 э이 ৌ을 발ࢤ시키는 장஖ 가까이에 설
஖ 하지 마십시오.

೒۞그의 극성 또는 접지를 ࣚ상하지 마십시오. 극성 ೒۞그에는 두 개의 
날이 있으ݴ, 한 ଃ이 다ܲ ଃ보다 և습니다. 접지형 ೒۞그에는 두 개의 날
과 세 ߣ૩ 접지 단자가 있습니다. և은 날 또는 세 ߣ૩ 접지 단자는 안전을 
위한 것입니다. 제공된 ೒۞그가 콘ࣃ트에 ݏ지 않으면 전기 전문가에게 문
의하여 콘ࣃ트를 Ү୓하십시오.

전원선이 ߍ൤Ѣ나 ೒۞그, 콘ࣃ트 등과 연결되는 부위가 Ԙ이지 않도록 보
호하십시오.

제조사가 지정한 부଱ޛ/ঈ세사리만 사용하십시오.

제조업୓가 지정하Ѣ나 장비와 함께 ౸매되는 ஠드, 스గ드, ࢖각대, ߉ஜ
대, 테이࠶ 등만 사용하십시오. ஠트를 사용할 때에는 ٍ집൤지 않도록 주
의하십시오.

.으십시오ࡳ 개가 ஖Ѣ나 장기간 사용하지 않을 때에는 기기의 ೒۞그를ߣ

서비스는 자격을 갖୸ 전문가에게 의܉하십시오. 전원௏드나 ೒۞그가 ࣚ
상되Ѣ나 기기에 ঘ୓가 ি질۞઎Ѣ나, 기기가 ڄ어୛ 충격을 ߉Ѣ나 , 기
기가 비나 습기에 노୹되었Ѣ나 정상적으로 작동하지 않을 때 등에는 서비
스가 필요합니다. 

ଵ고 � 제품의 모든 유지보수 및 서비스는 사운드크래프트 또는 공인 대리점
에서 수೯해ঠ 합니다. 사운드크래프트는 인가߉지 않은 직원에 의한 서비
스, 유지보수 또는 수리로 인한 ࣚ실이나 ࣚ해에 대해 어ځ한 ઙܨ의 ଼੐도 
지지 않습니다.

경고 � 화재나 감전의 위험을 방지하기 위해 비나 습기에 노୹시키지 마십
시오. 기기에 ঘ୓가 ౓Ѣ나 ঘ୓가 ׸긴 ޛѤ	Ԣ߽ 등)을 기기 위에 ৢ려 
֬지 마십시오.
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불 ெ૓ 양ୡ 등과 э은 것도 가까이 두지 마십시오. 통ೂ구가 신문, 테이࠶보, 
ழౡ 등과 э은 ޛѤ으로 ؗ여 있어서는 안됩니다. 
이 장비는 반드시 접지되어ঠ 합니다. 어ځ한 경우에도 안전접지를 주전원에
서 분리하여 설஖하지 마십시오.

전원공급장஖의 분리 장஖는 전원 ೒۞그입니다. 장஖가 사용 중일 때에는 계
ࣘ해서 연결되어 있어ঠ 하ݴ, 쉽게 조작 가능하도록 접Ӕ 가능한 상క여ঠ 합
니다. 

주 전원선 세트 중 일부가 ࣚ상된 경우, 전୓ 전원선 세트를 Ү୓해ঠ 합니다. 
다음을 ଵ고하십시오. 

주전원선의 전선은 전원선에 ٮ라 ࢝상이 지정됩니다. 

접지	그라운드 ) � 녹࢝ 또는 노࢝ۆ 	미Ҵ� 녹࢝/노࢝ۆ)
중성선	׏트ۡ) �  파࢝ۆ 	미Ҵ� ൟ࢝)
전원상	 -iWF/)PU) � т࢝ 	미Ҵ� 검은࢝)

주전원선의 ࢤ࢝이 ೒۞그 단자 식߹ ࢝상과 일஖하지 않을 수 있으޲로 다음
과 э이 하십시오. 

녹࢝과 노࢝ۆ으로 표시된 전선은 문자E 또는 접지기호     로 표시된 ೒
۞그의  단자에 연결합니다. 
파࢝ۆ으로 표시된 전선은 문자/으로 표시된 ೒۞그의 단자에 연결합
니다. т࢝ 전선은 문자-로 표시된 ೒۞그의 단자에 연결합니다.
೒۞그가 변경ؼ 경우, 이 ࢝상 ௏드에 주의하여ঠ 합니다.

이 기기는 후면 ಁօ에 표시된 주전঑ 범위에서 작동할 수 있습니다.

ଵ고� 본 장비는 검사를 통해 FCC ӏ஗ 제1�조೦에 ٮ라 ௿래스 " ٣지ణ 장
비에 대한 사೦을 준수합니다. 이는 장비 작동시 발ࢤ할 수 있는 유해간ࢼ으로
부터 사용자를 보호하도록 ӏ정하고 있습니다. 이 기기는 무선 주파수 에ց지
를 ࢤ성, 사용 및 방୹ 할 수 있으ݴ, 사용설명서를 준수하지 않은채 설஖하였
을 경우, 무선통신에 ৔상을 ઴ 수 있습니다.  
주Ѣ 지৉에서 이기기를 작동할 때에도 유해한 간ࢼ이 발ࢤ할 가능성이 있으
 을 해결해ঠ 합니다. 사운드크래프는 이와ࢼ이 경우 사용자는 자비로 간 ,ݴ
관۲하여 비용을 지원하지 않습니다. 이 ௿래스 " ٣지ణ 기기는 ந나다의 관
۲ ӏ정 ৉시 준수함을 ߋ൩니다.  



8

ӝӝ ࣗѐ 

사운드크래프트 FX16ii 믹서를 구입해 주셔서 감사합니다. FX16ii 믹서는 사운
드크래프트 제품에 제공되는 대부분의 기능과 성능을 매우 저렴한 가격으로 제
공하는 가장 경제적인 믹싱 솔루션입니다.믹서의 포장재는 제품의 일부입니다.
추후 필요한 경우를 위해 보관하십시오. 

사운드크래프트 믹싱 콘솔을 소유한다는 것은 업계 선두주자인 사운드크래프트
의 30년 노하우를 갖는다는 것을 의미합니다.  사운드크래프트의 지식과 경험
은 최고의 전문가 및 유관기관들과의 긴밀한 협력을 통해 얻은 것으로 믹싱에서 
최상의 결과를 얻을 수 있도록 설계된 제품을 제공합니다. 

최고 수준의 콘솔을 만들기 위해 양질의 부품, 서페이스 마운트 기술 등이 사용
되었고, 가능한 쉽게 사용할 수 있는 믹서를 설계하였습니다. 우리는 다음 두가
지를 위해 수년간 연구개발에 힘썼습니다.  

1) 엔지니어, 뮤지션, 작곡가, 프로그래머 모두에게 필요한 창의적 활동을 방해
해서는 안됩니다. 우리 제품은 완벽에 가까운 투명함을 목표로 설계 되었고,
모두의 창의력에 숨결을 불어넣을 수 있을 것입니다.

2) 공연, 녹음을 막론하고 시간은 가장 비싸고 귀한 재화입니다. 우리 제품은
수백만명이 인정하는 업계 표준으로 자리잡은 인터페이스를 갖추고 있어
높은 효율을 제공합니다.

우리 제품에서 가장 중요한 것은 음질입니다. FX16ii 제품에 채택된 회로 중 일
부는 사운드크래프트의 가장 최고급 콘솔에서 사용하는 것과 동일한 것으로 소
형 콘솔에서도 최고급 음질을 구현할 수 있습니다.   무상보증 기간은 구입일로
부터 1년입니다. 본 믹서는 최첨단의 최신 엔지니어 기술들을 동원하여 설계되
었습니다. 사운드크래프트의 모든 콘솔들은 오늘날의 믹싱환경에서 요구되는 
내구성을 갖추었습니다. 

FX16ii 믹서는 고밀도 서페이스 마운트 PCB기술부터 가청주파수 범위 밖의 신
호까지도 측정할 수 있는 컴퓨터 테스트에 이르기까지 세계에서 가장 앞선 기술
을 사용하여 만들어집니다. 포장 전 각 콘솔이 품질검사 통과시에 사람이 직접 
청취하여 점검합니다. 사운드크래프트가 배우고 확신한 것은 사람이 사용하는 
제품을 만드는 것입니다. 사람이 직접 사용하고 점검하면 사용자의 수준높은 요
구를 충족하는 제품을 만들 수 있습니다.   

ӝӝ੄ מࢿਸ ӓೠਵ۽ 사용ೞח 사용자ܳ ਤೠ ઑ঱ 
신호가 입력되지 전까지는 소리가 나지 않지만, 늘 앰프나 헤드폰을 통해 모니
터링 할 때에는 청력 보호를 위해 주의 하십시오.  
정확하지 않은 컨트롤을 하는 경우에는 반드시 모니터가 꺼져 있는지 확인하십
시오. 청력은 그 어떤 것보다 중요합니다.  
또한 중요한 것 한가지는 파라미터를 조정하여 사운드의 변화를 탐구하는 시도
를 두려워말고 적극적으로 하십시오. 이는 창의력을 키우고, 함께하는 아티스트
와 고객에게 더 나은 만족을 제공하는 기반이 ؼ 것입니다.  
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۔੉যӒ׮ ۾࠶
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Ѿࢶ ੿ࠁ

݃੉௼ ੑ۱
마이크 입력은 X-3 ழ֏터를 사용하ࢻ ݴ세한 보ஸ부터 최대 헤드ܚ이 
필요한 드ۢ 키트까지 모든 소스에 사용할 수 있도록 ۠ߖ스 및 언۠ߖ
스 로우ۨ߰ 신호에 적합하도록 설계되었습니다. 전문가용 다이나믹, 
콘ؚ서, 리본 마이크는 ծ은 ੐ೖ؍스를 사용하޲로 가장 જ은 선택이 
 스 마이크를 사용할 수 있지만, 마이크؍것입니다. 저렴한 하이 ੐ೖ ؼ
ா이࠶의 간ࢼ 등에 대해 동일한 내성을 갖지 않으޲로 잡음이 증가ؼ 
수 있습니다. ಃథ전원을 ெ면 각 마이크 단자에는 콘ؚ서 마이크게 적
합한 전원을 공급합니다. 

입력 ۨ߰은 입력 게인	("*/) 노࠳를 사용하여 설정합니다.
라인 입력은 마이크 입력과 동일한 게인 범위를 제공하지만, 더 높은 입
력 ੐ೖ؍스를 제공하ݴ 감도는 ড 20EB 정도 ծ습니다.
대부분의 라인 ۨ߰ 소스에 적합한 입력입니다. 

۱ੑ ੋۄ
3극 �"�ӏ격의 534 ੥ 또는 �௒드�신호를 자동으로 접지하는 2극 모노੥
을 사용합니다. 이 입력은 키보드, 드ۢ머신, 신٣사이저, %*߅스와 э이 
마이크가 아צ 소스에 사용하십시오.
ծ은 잡음과 간ࢼ에 ъ하도록 ۠ߖ스 입력을 사용하지만, 언۠ߖ스 소스
를 사용할 경우 ா이࠶의 간ࢼ을 최소화하려면 그ܿ과 э이 ੥을 배선하
여 ா이࠶ ӡ이를 최대한 ૣ게 하여ঠ 합니다. 소스가 언۠ߖ스인 경우에
는 링을 접지해ঠ 합니다. 입력ۨ߰을 설정할 때에는 게인 노࠳를 반시계
방ೱ으로 완전൤ ܽج 위஖에서 시작하십시오. 라인입력을 사용할 때에
는 마이크 ழ֏터에는 아무것도 연결하지 마십시오.

ੋ서౟ ನੋ౟ 	ੑ۱଻օ

झ ୹۱޸  서࠳ ୹۱

언۠ߖ스 PSF�E2 인서트 포인트는 컴프ۨ서, 리미터, ౠ수E2 및 기ఋ 
신호୊리장஖를 신호 경로에 추가할 수 있도록 하는 신호 우회기능입니
다. 인서트는 일반적으로는 3극 ੥ 소௄을 사용합니다. ੥을 ࢗ입하면 
E2ࣂ션 전에 신호경로가 Ր어지고 우회경로로 신호가 ൒르게 됩니다.채
օ의 신호는 5*P에서 보내지고, 3iOH으로 ج아오게 됩니다. ठ리࠳는 공
통접지로 사용됩니다. 
신호경로가 중단되지 않도록 ౲과 링이 연결된 ழ֏터를 사용하여 ࣃ드
	TFOE) 단자를 프리 페이드, 프리E2 다이۩트 ୹력으로 사용할 수 있습
니다.

҃ Ҋ  � 
֫਷ ۨ߰੄ ࣗझܳ ۱ੑ ੋۄী োѾೡ ۱ੑ ٸ ଻օী 
җࠗೞо ѦܻѢա ௾ ֢੉ૉ۽ ੋ೧ ֥ۇ ࣻ ੓ਵ۽޲
 

 ۽ೱਵߑ द҅߈ ܳ࠳֢ द  ѱੋ٘߈
৮੹൤ ࢚ ܽجకী서 द੘ೞभदয়� 

ಃథ ੹ਗਸ ே ࢚కী서 ঱۠ߖझ ࣗझܳ 사용ೞ૑ ݃भदয়� 
9-3 ழ֏ఠ੄ ߣ�җ ߣ� ೘ী ൒ܰח ֫਷ ੹঑ਵ۽ ੋ೧ 

बпೠ ࢚ࣚਵ۽ ੉য૕ ࣻ ੓ण׮פ� 
 ۽੸ਵ߈ੌ ח੉௼݃ ޸੉ա׮ झ۠ߖ

ಃథ ੹ਗ झਤ஖о ெ૓ ࢚కী서 사용ೡ ࣻ ੓ण׮פ�
	자ࣁೠ ղ용਷ ݃੉௼ ઁઑ사ী ޙ੄ ೞभदয়


입력

언밸런스 마이크 XLR

밸런스 마이크 XLR

2극 잭
언밸런스

3극 잭
밸런스

인서트
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아래 그ܿ과 э은 �:� 인서트 ா이࠶은 ߹도의 ࣃ드 및 리ఢ이 있는 장비
에 연결하여 사용합니다.

झపۨয় ܻఢ  1 - 4
3극 �"�ӏ격의 534 ੥ 또는 �௒드�신호를 자동으로 접지하는 2극 모노੥을 
사용합니다. 이 입력은 키보드, 드ۢ머신, 신٣사이저, %*߅스와 э이 마이
크가 아צ 소스에 사용하십시오.

ծ은 잡음과 간ࢼ에 ъ하도록 ۠ߖ스 입력을 사용하지만, 언۠ߖ스 소스를 
사용할 경우 ா이࠶의 간ࢼ을 최소화하려면 그ܿ과 э이 ੥을 배선하여 ா
이࠶ ӡ이를 최대한 ૣ게 하여ঠ 합니다. 소스가 언۠ߖ스인 경우에는 링
을 접지해ঠ 합니다.

모노 소스를 사용할 때에는 ৽ଃ 단자에만 연결하면 됩니다.

2-౟ۑ ܻఢ
3C" 포노 ழ֏터로 연결합니다.

 झ ୹۱޸
믹스 ୹력은 그ܿ과 э이 X-3로 연결되ݴ, ੐ೖ؍스 ۠ߖ싱 기능으로 ۠ߖ스 
앰프 및 기ఋ 장비와 연결할 때 긴 ா이࠶ 사용이 가능합니다. 

"VY ୹۱

ఠ ୹۱פݽ  ଻օ ׮੉۩౟ ୹۱ 
이 ୹력들은 ୹력은 ઝ측 그ܿ과 э이 3극 �"�게이지 ੥ 소௄을 사용하ݴ
੐ೖ؍스 ۠ߖ스가 되어 있어 ۠ߖ스 앰프 및 다음 장비에 ா이࠶을 ӡ게
연결할 수 있습니다.

೻٘ಪ 
P)0/E ୹력은 그ܿ과 э이 스테ۨ오 ୹력으로 결선된 3극 ੥으로 구성되
어 있으1�0 ݴ১ 이상의 헤드폰을 ӂ장합니다. �১ 헤드폰은 ӂ장하지 않
습니다.

인서트 포인트 외부 기기로 시그널 출력(센드)

외부 기기로부터 입력(리턴)

참고:  만약 XLR 커넥터를 사용하는 경우 핀 1,3번을  
스크린 케이블(쉴드)로 연결하고, 
2번 핀에 시그널 선을 연결하십시오.

시그널 센드

시그널 리턴 

출 력 

믹스 출력

AUX 출력
모니터 출력

헤드폰
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҃ Ҋ �  
য࢚ ڃടী서ب "$ ઱੹ਗ ࢶ਷ ੽૑৬ ܻ࠙غযঠ ೤׮פ�

ӓࢿ 	ਤ࢚
 
전기 신호에서의 극성 개֛은 ੊ࣼ하리라 ࢤ각합니다. 이 개֛은 ۠ߖ스 오٣오 신
호에서 매우 중요한 것입니다. ۠ߖ스 신호는 원஖ 않는 간ࢼ을 제Ѣ하는ؘ 매우 효
과적인 반면, 동일한 신호를 수음한 마이크 두 개가 서로 상ࣧ되Ѣ나 ா이࠶ 중 하나
의 �7F 또는 �7F이 반전되면 ब각한 신호의 ࣚ 실로 이어질 수 있습니다. 이 위상 반
전 문제는 마이크가 가까이 있을 때 실제 일어날 수 있으޲로 오٣오 ா이࠶ 결선 시
에 ೦상 ৢ .르게 연결해ঠ 합니다߄

੽૑৬ ऒ٘  
최상의 성능을 내기 위해 가능하면 ۠ߖ스 연결을 사용하고 ऒ드선이 노이즈가 হ
는 접지단자에 Ѽ고하게 결선되었는지를 확인하십시오. 어떤 경우에서는 접지 또
는 접지 루프 문제를 ೖ하기 위해 모든 ா이࠶ ऒ드와 신호접지 연결을 양 ՘에 모
두 연결하는 것이 아니라 소스 ଃ에만 접지 하는 경우도 있습니다. 
언۠ߖ스 연결의 사용이 불가ೖ 한 경우에는 아래와 э은 결선 지ஜ을 준수하여 노
이즈를 최소화 할 수 있습니다.

� 입력에서 언۠ߖ스 소스가 있을 경우에는 ۠ߖ스 소스와 э이 트ਦ ରತ
ா이࠶을 사용합니다.

� ୹력에서 신호를 �7F ୹력에 연결하고 ୹력장஖의 접지를 �7F에 연결
합니다. 트ਦ ରತ ா이࠶을 사용하는 경우, 믹서ଃ에만 ରತ ா이࠶을
접지하십시오.

� ରತ되지 않는 오٣오 ா이࠶을 사용하Ѣ나 오٣오 기기 가까이에 조ҟ
기	EiNNFS) 또는 전원ா이࠶을 두지 마십시오.

� 전문가용 마이크 또는 최신 오٣오 기기의 ୹력과 э이 ծ은 ੐ೖ؍스
소스를 사용하면 노이즈가 현격൤ ઴어들게 됩니다. 노이즈에 ъ한 ா이
로 저렴한޲할수 있으ࢤ이 발ࢼ을 사용하더라도 ӡ이가 ӡ어지면 간࠶
하이 ੐ೖ؍스 마이크를 사용하지 마십시오.

위의 제안은 기본적인 가이드 라인일 ࡺ입니다. 시스మ에 여전൤ 노이즈가 있다
면 접지 및 접지루프가 가장 큰 원인일 수 있습니다. 접지 루프가 발ࢤ하는 두가
지 ৘가 아래 그ܿ에 설명되어 있습니다.

৘ઁ 1

৘ઁ 2

오٣오 (੽૑ 연결)

੽૑ ܖ೐੹ਗ ҕә 

౵ਕছ೐믹서

੹ਗ ҕә 

ઝஏ नഐ (੽૑연결)

੽૑ ܖ೐ ౵ਕছ೐믹서

઱੹ਗ ੽૑ 
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 ೧Ѿ ઁޙ
다음의 ݻ가지 기본적인 ӏ஗을 준수한다면 대부분의 기본적인 문제들은 
사용자가 직접 해결할 수 있습니다. 

� 콘솔의 ࠶록 다이어그۔을 ঌ아 두십시오. 	16�1�페이지 ଵ고)
� 시스మ의 모든 제어장஖와 연결이 하는 ৉할을 파ঈ하십시오.
� 일반적인 문제 파ঈ하는 방ߨ을 ঌ아 두십시오.

은 콘솔의 모든 구성 요소에 대한 대표적인 스ா஖로, 전۔록 다이어그࠶
반적인 연결과 신호의 ൒ܴ을 보여સ니다. 다양한 구성요소 ࠶록에 ੊ࣼ해
지면, ࠶록 다이어그۔을 ٮ라 ੍기가 ए워지고 콘솔의 내부 구조에 대해
서도 이해를 갖게 ؼ 것입니다.

각 구성요소에는 각각의 기능이 있으ݴ, 각 부품들이 어떤 ৉할을 하는지
ঌ면 제품의 결함여부를 파ঈ할 수 있습니다. 대부분의 �결함�은 ੜޅ된 
연결 또는 제어설정들이 ߄르게 되지 않아 일어나는 경우가 ݆습니다. 기
본 문제 해결은 콘솔을 통해 신호 ൒ܴ에 대해 ֤리적 사고를 적용하고 문
제를 하나ঀ 제Ѣ하여 문제점을 추적하는 ੺ର를 ߍ아가는 것입니다.

� 입력 연결을 ߄Լ서 소스가 실제로 있는지 확인하십시오. 마이크
입력과 라인입력 모두 확인하십시오.

� 인서트 포인트를 사용하여 정상작동 한다고 ౸단되는 다ܲ 입력으
로 신호를 라우౴하여 채օ을 우회 테스트합니다.

� 마스터 ࣂ션의 채օ을 다ܲ ୹력이나 보조 ࣃ드 ୹력으로 보내 문
제를 확인합니다.

� 문제가 있다고 의ब되는 채օ을 동일하게 설정된 인접 채օ과 비Ү
합니다. PF-을 사용하여 각 ࣂ션의 신호를 모니터링 하십시오.

� 인서트 포인트 문제는 아래 그ܿ과 э이 ౲과 링이 연결된 ߄이ಁ
스 ழ֏터를 사용하여 점검할 수 있습니다. ੥을 ࢗ입೮을 때 신호
가 확인되면 마모 또는 ࣚ상으로 인한 소௄의 접ୢ 문제이Ѣ나 ݢ
지 등이 원인이 되는 문제일 수 있습니다.

ૐ ӝр ղ੄ ઁಿࠁ
각 지৉߹ 사운드크래프트 ٧۞에게 연ۅ하여 보증 서비스를 ߉으십시오. 
현지 ٧۞ 및 대리점을 검࢝하려면 ׼사 사이트	XXX.TPVOEDSBGU.DPN)
와 각 ٧۞사의 ക페이지를 ଵ고하십시오.

ಿઁ ػ ܐ݅ ૐӝрࠁ
보증기간이 만ܐ된 제품에 대해서는 각 지৉ ౸매점에 문의하십시오.
우ಞ이나 ಂ스로 가능한 ݆은 정보를 제공해 주십시오. 이ܴ, 주소 및 전화
하면 고객 서비스 부서ࢤ호 등이 포함되어ঠ 합니다. 문제가 발ߣ
	TPVOEDSBGU.DTE!IBSNBO.DPN)에 문의하십시오.

݂크 

인서트 ߄이ಁ스 잭 
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௑ࣛ ઑ੘ 

ੑ۱ ଻օ

� ݃੉௼ ੑ۱ 	റࠗݶ ಁօ

마이크 입력은 X-3 ழ֏터를 사용하ݴ 모든 소스에 사용할 수 있도록 ۠ߖ스 및 
언۠ߖ스 로우ۨ߰ 신호에 적합하도록 설계되었습니다. 전문가용 다이나믹, 콘ؚ
서, 리본 마이크는 ծ은 ੐ೖ؍스를 사용하޲로 가장 જ은 선택이 ؼ 것입니다. 저
렴한 하이 ੐ೖ؍스 마이크를 사용할 수 있지만, 마이크 ா이࠶의 간ࢼ 등에 대해 
동일한 내성을 갖지 않으޲로 잡음이 증가ؼ 수 있습니다. 라인입력을 사용하려면 
마이크를 분리하십시오. 입력 ۨ߰은 게인 노࠳를 사용하여 설정합니다.

� ಃథ ౵ਕ
대부분의 프로용 콘ؚ서 마이크에는 ಃథ파워가 필요합니다. 이 방ߨ은 전원신호
를 마이크 ா이࠶을 통해 보내는 방ߨ입니다. 스위஖를 ־르면 모든 마이크 입력
에 ���7 전원이 공급됩니다. 전원이 작동하면 -E% ۔프가 ெ집니다. 두 개의 
 .ౡ이 있는ؘ 각각 1��채օ, ��16채օ용입니다. 콘솔 표면 ٍଃ에 위஖합니다ߡ
ಃథ파워가 공급되어 활성화 되면 -E% ۔프가 ெ입니다.  

҃Ҋ� ಃథ౵ਕ ੹঑ী ੄೧ ࣚؼ࢚ ࣻ ੓ח 
঱۠ߖझ ݃੉௼ܳ 사용ೡ חٸ ઱੄ ೞभदয়� 
 �׮פ사용ೡ ࣻ ੓ण ח੉௼݃ ޸੉ա׮ झ۠ߖ

৻ࠗӝӝ੄ ࢚ࣚਸ ݄ӝ ਤ೧서 ݃੉௼ܳ োѾೞҊ
 설੿ೠ റী ۽୹۱ ಕ੉؊ܳ ୭ࣗ ٚݽ

ಃథ౵ਕ ੹ਗ झਤ஖ܳ ெभदয়�


օಁ ࠗݶറ	 ۱ੑੋۄ 3
3극 �"�ӏ격의 534 ੥ 또는 �௒드�신호를 자동으로 접지하는 2극 모노੥을 사용합
니다. 이 입력은 키보드, 드ۢ머신, 신٣사이저, %*߅스와 э이 마이크가 아צ 소스
에 사용하십시오.ծ은 잡음과 간ࢼ에 ъ하도록 ۠ߖ스 입력을 사용하지만, 언۠ߖ
스 소스를 사용할 경우 ா이࠶의 간ࢼ을 최소화하려면 그ܿ과 э이 ੥을 배선하여 
ா이࠶ ӡ이를 최대한 ૣ게 하여ঠ 합니다. 소스가 언۠ߖ스인 경우에는 링을 접지
해ঠ 합니다. 입력ۨ߰을 설정할 때에는 게인 노࠳를 반시계방ೱ으로 완전൤ ܽج 
위஖에서 시작하십시오. 라인입력을 사용할 때에는 마이크 ழ֏터에는 아무것도 
연결하지 마십시오. 

� ѱੋ 
게인 노࠳는 소스 신호의 입력 ۨ߰ 크기를 설정합니다. ց무 높으면 채օ에 과부하
가 발ࢤ하여 ৵곡됩니다. ց무 ծ으면 백그라운드 ൤스 노이즈가 높아지면서 믹서
୹력에 충분한 신호 ۨ߰을 얻지 ޅ할 수도 있습니다.
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일부 음ೱ기기, ౠ൤ 가정용으로 사용되는 장비는 전문 장비보다 ծ은 ۨ߰	�10EB7) 기준에서 작동하 
 ߨ로 동일한 ୹력 ۨ߰을 제공하려면 더 높은 게일 설정이 필요합니다. 게인을 적정하게 설정하는 방޲
은 31페이지의 �ୡ기설정�을 ଵ조하십시오.

�  ���)[ ೞ੉ಁझ ೙ఠ
이 스위஖를 ־르면 저음 주파수 ۨ߰만 ৠఋ�1 ׼࠳�EB 감࣭하는 필터가 활성화 됩니다. 라이࠳ P"
상ട에서는 이 필터를 사용하여 믹스를 정리하고, 마이크의 �಍�하는 소리	QPQiOH TPVOE)를 ઴여઴
수 있습니다.

� ੉௬ۄ੉੷	&2

이௬라이저를 사용하면 소스 신호가 이상적인 경우가 아צ 대부분의 라이࠳ P"의 사운드를 ೱ상시키
고 ౠ정 주파수를 조정하여 소리를 미세하게 조작할 수 있습니다. 대형 콘솔에서 ࠅ 수 있는 세 개의 컨
트롤 ࣂ션을 제공합니다. E2는 ੜ 사용하면 극적인 효과를 յ 수 있으޲로 설정을 변경하면서 사운드
에 어떤 ৔ೱ을 주는지 확인하십시오.

Ҋ਺৉ &2	)' &2

오ܲଃ으로 ج리면 12L)[ 이상의 고음 주파수를 최대 1�EB 높이고, बߥ즈, 보ஸ 및 전자ঈ기에 선명
함을 더하는 효과가 있습니다. ৽ଃ으로 ج리면 최대 1�EB까지 ஻	DVU)할 수 있어 ౠ정 유형의 마이크
에서 발ࢤ할 수 있는 ൤스	IiTT)노이즈 또는 과도한 ஖଴음을 감소시ఈ니다. 사용하지 않을 때는 중ঔ에
위஖하면 됩니다.

઺਺৉ &2	.*% &2

두 개의 노࠳가 있는ؘ, 하단 노࠳는 )F E2 노࠳와 마ଲ가지로 1�EB의 부스트와 ஻을 제공합니다. 이
때 주파수는 상단의 노࠳로 1�0�3.�L)[ 대৉으로 설정 가능합니다. 중음대৉은 대부분의 보ஸ범위이
기도 하޲로 라이࠳에서 사용하면 다양한 사운드를 만들어յ수 있습니다. 사용하지 않을 때는 하단 노 
.를 중ঔ에 위஖하십시오࠳

੷਺৉ &2	-' &2

오ܲଃ으로 ج리면 보ஸ에 ڷٮ함 을 더하고 신٣, 기ఋ 및 드ۢ에 ಎ஖감을 추가하여 �0)[ 미만의 저
음৉을 최대 1�EB까지 증಩할 수있습니다. 험 노이즈를 ઴이Ѣ나 무대 잡음을 ઴이고자 할 때는 ৽ଃ
으로 ج리고 최대 1�EB까지 저주파수 대৉을 ઴일 수 있습니다. 사용하지 않을 때는 중ঔ에 위஖하면
됩니다.

 ٘ࣃ 69" �
"6X는 ಫ드백	GPMECBDL), 이ಖ트, 녹음 등을 위해 ߹도의 믹스를 만들어ঠ 하는 경우에 사용되ݴ, 각 
"6X ࣃ드 마스터를 통해 ୹력됩니다. 이ಖ트의 경우 포스트�페이드	PPTU�GBEF)로 신호가 ࣠୹되어ঠ 
유용하지만, ಫ드백 또는 모니터로 사용하는 경우에는 프리�페이드	PSF�EBEF)로 ୹력되어ঠ ಞ리합니
다. M65E 스위஖를 ־르면 모든 "6X ࣠୹ ৉시 함께 뮤트됩니다. 
"6X1은 ೦상 프리�페이드, 포스트�E2이ݴ 보통 ಫ드백 또는 모니터를 위해 사용됩니다. "6X2,3은 
일반적으로 포스트�페이드, 포스트�E2로 이ಖ트 ࣃ드나 추가 서࠳ 믹스로 사용되는ؘ, "6X2는 P3E 
스위஖를 ׂ۞ 프리�페이드/포스트,포스트�E2로 전환할 수 있습니다. 

� '9
FX 컨트롤은 포스트�페이드 "6X3과 동일하지만 신호는 내장 ۩시콘 ٣지ణ 이ಖ트 프로세서의 입력
인 내부 ߡ스로 전࣠됩니다. ۩시콘 프로세서의 ୹력은 믹스୹력, 서࠳୹력, "6X1,2 ߡ스로 ୹력 가능
합니다.
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� 1"/
P"/은 믹스ߡ스에서 ৽ଃ/오ܲଃ으로 보내는 신호의 양을 설정하여 스테 
ۨ오 이미지 안에서 부드ۣ게 조정할 수 있습니다. 컨트롤 노࠳를 완전൤ 
ઝ/우로 ج리게 되면 유니티 게인에서 신호를 ৽ଃ 또는 오ܲଃ ୹력으로 
개߹적 ࣠୹이 가능합니다.포스트 페이더 채օ 신호의 모노 합은 P"/ 컨
트롤의 ৔ೱ을 ߉지 않습니다.

�� ޭ౟ 	.65&

인서트와 프리�페이드 다이۩트 ୹력을 제৻한 채օ의 모든 ୹력은 뮤트 
스위஖를 ಽ 때 ெ지고, 스위஖가 ׂ려지면 뮤트됩니다.

 ౡߡ 46# ��
이 스위஖를  ׂ ۞ 채օ 신호를 46B -/3 ߡ스୹력으로 라우౴할 수 있으ݴ
P"/ 컨트롤 위஖에 ৔ೱ을 ߉습니다.

 ౡߡ 9*. ��
이 스위஖를  ׂ ۞ 채օ 신호를 M*X -/3 ߡ스୹력으로 라우౴할 수 있으ݴ
P"/ 컨트롤 위஖에 ৔ೱ을 ߉습니다.

೐۔ 
,40-0�1	�ೖ௼۽ࣛ ��
FX16ii는 마스터 ࣂ션의 솔로모드 스위஖로 PF-	PSF�FBEF�-iTUFO) 및 
40-0�*/�P-"CE 모니터링을 제공합니다. 

1'-
PF- 스위஖를 ־르면 프리 페이드	PSF�FBEF), 프리 뮤트	PSF�MVUF) 신호
가 헤드폰, 컨트롤ܚ ୹력과 ۨ߰미터로 보내집니다. 마스터 ࣂ션의 PF- 활
성 -E% ۔프가 ெ지면 PF-이 활성화 되었음을 ঌ려주는 것입니다. 이는 ݫ
인 믹스를 방해하지 않고 자세한 조정이나 트래ఊ 문제 등을 해결하기 위해
원하는 채օ의 입력 신호만 Ҏ라 들을 수 있는 유용한 방ߨ입니다. 아무
PF- ߡౡ이든 ־르면 컨트롤ܚ ୹력이 믹스୹력 모니터링에서 자동으로
채օ 모니터링으로 전환됩니다. PF- ߡౡ이 ಽ리면 -E%가 PE", 표시 기
능을 하여 ௿리ೝ 전 �EB 에서 과부하 입력 가능성을 경고합니다.


&$"-40-0�*/�1	 ೒ۨ੉झ ੋ ۽ࣛ
PF-과 ׳리 40-0�*/�P-"CE 모드는 개߹채օ과 선택한 채օ을 믹스와 ߹ 
도로 모니터링 할 수 있지만, 정확한 믹스ۨ߰ 및 모든 ࣃ드와 이ಖ트를 활
성화 합니다. 40-0 모드가 활성화 된 상క에서 하나 이상의 40-0 ߡౡ을 
르면 40-0 되지 않은 채օ은 음소Ѣ되고 선택한 채օ만 믹스에 թ게 됩־
니다. 40-0 ߡౡ을 ࠂ구൤시면 원래 믹스로 ج아가게 됩니다. 

 ݶܰ־ కী서 40-0झਤ஖࢚ܳ ػചࢿо ഝ٘ݽ 40-0
�׮פؾউ ח사용೧서 ח઺ী ࠳੉ۄ ۽޲غױझо ઺޸ ੋݫ
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�� ಕ੉؊	'"%&3

100NN F"%E3는 채օ 스트݀에서 전୓ 신호ۨ߰을 더욱 부드ۣ고 자연스ۣ게 조정할 수 있도록 설
계되어 마스터 ࣂ션으로 ୹력되는 다양한 소스 신호를 정밀하게 믹스 할 수 있습니다. 입력 게인이 적੺
하게 설정되면 대부분의 경우 페이더를 사용한 완벽한 믹싱이 가능합니다. 적੺한 신호ۨ߰ 설정에 대
하여는 31페이지의 �ୡ기 설정�을 ଵ조 하십시오.


օಁ ࠗݶറ	 ੉۩౟ ୹۱׮ ��
각 채օ에는 ৻부 기기에 직접 연결 가능한 전용 다이۩트 ୹력이 있습니다. 	৘� 녹음기기 또는 이ಖ트 
등) 프리페이드 다이۩트 ୹력 ۨ߰은 해׼ 채օ의 40-0 스위஖	PF-모드)를 ׂ۞ 모니터 및 ߄그래프 
미터를 사용하여 확인할 수 있습니다. 

 ౡߡ &13 �3*% ��
다이۩트 ୹력의 기본ч은 포스트�페이드	QPTU�GBEF)로 이ಖ트 ࣃ드나 스ౚ٣오 ۨ௏٬ ਽용 프로그
�녹음의 경우, 이 스위஖를 ׂ۞ ୹력은 P3E ࠳에서 녹음ۨ߰을 페이더로 조정할 수 있습니다. 라이۔
F"%E로 개߹적으로 전환할 수 있으޲로, 다이۩트 ୹력과 ݫ인 P" 믹스 페이더 설정을 ߹개로 운৔할 
수 있습니다. 

�� ੋ서౟ ನੋ౟	റࠗݶ ಁօ

언۠ߖ스 PSF�E2 인서트 포인트는 컴프ۨ서, 리미터, ౠ수E2 및 기ఋ 신호୊리장஖를 신호 경로에 추
가할 수 있도록 하는 신호 우회기능입니다. 인서트는 일반적으로는 3극 ੥ 소௄을 사용합니다. ੥을 ࢗ
입하면 E2ࣂ션 전에 신호경로가 Ր어지고 우회경로로 신호가 ൒르게 됩니다. 신호경로가 중단되지 않
도록 ౲과 링이 연결된 ழ֏터를 사용하여 ࣃ드	TFOE) 단자를 프리 페이드, 프리E2 다이۩트 ୹력으로 
사용할 수 있습니다.
인서트 단자를 사용하여 ݣ티트ۑ ۨ௏٬ 시스మ으로 입୹력 할 수도 있습니다.
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݃झఠ ࣌ࣂ 
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� "69 ݃झఠ 
3개의 "6X୹력 각각에는 각 채օ로부터 믹스된 "6X 신호의 ୹력 ۨ߰을 설정하는 마스터 ۨ߰ 컨트
롤과 "F- 스위஖가 있습니다. 입력 채օ의 PF- 스위஖가 프리 페이드 리스׬을 할 수 있는 것୊ۢ "F- 
스위஖를 ׂ۞ 마스터 ۨ߰ 컨트롤 이후의 "6X ୹력 ۨ߰을 모니터링하고 설정할 수 있습니다	40-0  
모드 스위஖가 PF-로 선택되었을 때).  또한 미터에서는 선택된 소스에서의 PF-/"F- 표시를 위해 전환
되고 PF-/"F- ۔프가 ெ지면 PF-또는 "F- 스위஖가 ׂ려઎음을 ঌ݀니다. 스위஖를 ಽ면 모니터가 이
전 소스로 전환됩니다. 

� '9 ݃झఠ 
FX마스터 컨트롤은 -EX*C0/ ٣지ణ 이ಖ터 프로세서 입력 전에 각 채օ에서 전࣠한 FX ࣃ드의 전୓
적인 ۨ߰을 설정합니다. "F- 스위஖를 사용하면 "6X 마스터와 동일한 방식으로 신호를 모니터링 할 
수 있습니다. 
ଵ고� FX "F- ߡౡ을 ־르면 ۨ߰ 미터가 ۩시콘 입력 ۨ߰ 미터로 전환됩니다.

� 46# ݃झఠ ಕ੉؊ � ୹۱ 
46B 마스터 페이더는 46B - � 3 ୹력의 최ઙ ۨ߰을 설정합니다. 입력 게인 설정이 적੺하게 되었을 
경우, 일반적으로는 �0� 표시 가까이 설정하게 됩니다. 

ౡߡ 9*. 50 46# �
46B 믹스를 사용하여 믹서의 다ܲ ୹력을 제공하Ѣ나 46B 50 M*X ߡౡ을 ׂ۞ 46B 마스터 페이더
를 오٣오 서࠳ 그ܛ으로 사용하여 ݫ인 믹스에 추가하여 믹스할 수 있습니다. 한 ह의 페이더를 통해 
믹스합니다. 

� 46# ੋ서౟ 
언۠ߖ스 PSF�E2 인서트 포인트는 컴프ۨ서, 리미터, ౠ수E2 및 기ఋ 신호୊리장஖를 신호 경로에 추
가할 수 있도록 하는 신호 우회기능입니다. 인서트는 일반적으로는 3극 ੥ 소௄을 사용합니다. ੥을 ࢗ
입하면 신호경로가 Ր어지고 우회경로로 신호가 ൒르게 됩니다.

� .*9 ݃झఠ ಕ੉؊ � ୹۱  
마스터 페이더는 믹스 ୹력의 최ઙ ۨ߰을 설정할 수 있습니다. 입력 게인 설정이 적੺하게 되었을 경
우, 일반적으로는 �0� 표시 가까이 설정하게 됩니다. M0/0 46M ୹력은 M*X -�3 신호의 모노 합을 
୹력하게 됩니다. 

� .*9 */4&354
언۠ߖ스 PSF�E2 인서트 포인트는 컴프ۨ서, 리미터, ౠ수E2 및 기ఋ 신호୊리장஖를 신호 경로에 추
가할 수 있도록 하는 신호 우회기능입니다. 인서트는 일반적으로는 3극 ੥ 소௄을 사용합니다. ੥을 ࢗ
입하면 신호경로가 Ր어지고 우회경로로 신호가 ൒르게 됩니다.
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� झపۨয় ܻఢ
�개의 ۠ߖ스 스테ۨ오 리ఢ은 이ಖ트 기기 또는 다ܲ 스테ۨ오 소스의 ୹력을 ߉을 수 있으ݴ 해׼ 컨
트롤로 설정된 ۨ߰에서 "6X, M*X, 46B ߡ스로 직접 믹스됩니다. ৽ଃ의 리ఢ채օ 컨트롤은  "6X1/
"6X2 중 하나를 선택하여 ୹력 ۨ߰을 조정하고, 우측의 리ఢ 채օ 컨트롤은 M*X/46B ߡ스 중 선택
하여 ୹력 ۨ߰을 조정합니다. 모노 소스를 사용하는 경우, ৽ଃ 단자에 연결하면 자동으로 ઝ/우에 동
일한 신호를 입력합니다. 

� ੉ಖ౟ ܻఢ
리ಖ트 리ఢ은 스테ۨ오 리ఢ과 유사하지만 ৻부 소스를 입력߉는 대신, 내부 ۩시콘 이ಖ트 프로세서의 
୹력을 입력으로 ߉는다는 점이 다ܵ니다. 라우౴은 "6X 1/2, M*X/46B 중에서 선택할 수 있습니다. 

��  ��౟ۑ ۨ߰ ஶ౟۱ੑ � ܀
이 언۠ߖ스 입력은 일반적으로 재ࢤ기기를 3C" ழ֏터로 연결하여 사용합니다. ୹력은 ߡౡ을 통해
헤드폰, 모니터 ୹력, 믹스 ୹력 등으로 선택 가능합니다.

�� ��౟9*. 50 ۑ 
이 스위஖를 ־르면 2트ۑ 입력이 믹스에 추가됩니다. 입력채օ을 사용하지 않기 때문에 주로 라이࠳
공연에서 공연전 B(M 등을 재ࢤ하는 방ߨ으로 사용됩니다.


&%0. 0-40	٘ݽ ۽ࣛ ��
"F-/PF- 모드와 40-0�*/�P-"CE 모드 중 선택할 수 있습니다. 

 ٘ݽ -'1 ��
입력 채օ 40-0 스위஖ 또는 마스터 ࣂ션의 "F- 스위஖를 ־르면 선택한 신호가 헤드폰, 컨트롤ܚ ୹
력, 미터로 보내지면서 모니터 할 수 있습니다. PF-/"F- -E% ۔프가 ெ지면 PF-이 작동 중੐을 ঌ려સ
니다. ݫ인 믹스를 유지하면서 세부적인 조정이나 문제를 ଺기 위해 입력 신호를 개߹적으로 ٛ는 유용
한 방ߨ니다. 


&%0. &$"-�1/*�0-40	٘ݽ �೒ۨ੉झੋ�۽ࣛ ��
40-0 */ P-"CE 모드는 개߹ 채օ 또는 선택한 채օ을 모니터링 할 수 있지만, PF-과 ׳리 정확한 믹
스 ۨ߰과 모든 ࢞드, ಃ, 이ಖ트 등을 활성화 하여 들려સ니다. 40-0 모드가 활성화	스위஖가 ׂ려૓ 
상క) 상క에서 입력 채օ 하나 이상의 40-0 스위஖를 ־르게 되면 선택채օ 이৻의 모든 채օ이 뮤트
되고, 선택 채օ만 믹스에 թ게 됩니다. 40-0 스위஖를 해제하면 원래 믹스로 ج아오게 됩니다. 
40-0�*/�P-"CE 기능이 ெ지면 4*P "C5*7E -E%가 ெ집니다. 

 ݶܰ־ కী서 40-0झਤ஖࢚ܳ ػചࢿо ഝ٘ݽ 40-0
�׮פؾউ ח사용೧서 ח઺ী ࠳੉ۄ ۽޲غױझо ઺޸ ੋݫ

  ఠ޷ ೐ېӒ߄ ��
3가지 ࢝과 ೖ크로 보여지는 ߄그래프 미터는 일반적으로는 믹스 ઝ/우의 ୹력 ۨ߰을 보여주면서 과
부하를 유발할 수 있는 신호의 ೖ크에 대해 경고합니다. 최상의 성능을 위해 앰ߡ 구간 내에서 신호를 
최대로 유지하십시오. ୹력 ۨ߰이 ց무 ծ고 미터에 Ѣ의 나ఋ나지 않는 정도가 되면 백그라운드 노이
즈가 ழ질 수 있습니다.
PF- 스위஖가 ׂ려지면 미터는 선택된 채օ의 PF- 신호를 양ଃ 미터에 모노로 표시하면서 PF- "DUiWF 
-E%도 점등됩니다.
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  ఖࢶ ఠ ࣗझפݽ ��
이 스위஖는 헤드폰, 모니터 ୹력, 미터에 공급되는 소스를 선택합니다. 일반적으로 모니터 소스는
M*X 또는 46B로 선택되지만, 25, 스위஖를 ־르면 2트ۑ 입력이 모니터링 됩니다. 스위஖를 해제하
면 다시 M*X/46B로 ࠂ원됩니다.

  ୹۱ ߂ ܀ఠ ஶ౟פݽ ��
모니터 -/3 ୹력으로 ࣠୹하는 ۨ߰을 설정합니다. ۨ߰미터와는 무관하게 작동합니다. 

�� ೻٘ಪ  
모니터 신호의 ۨ߰을 모니터 폰 ୹력으로 설정합니다. 


.0/*503 1)0/&4	ఠ ಪפݽ ��
P)0/E ୹력은 그ܿ과 э이 스테ۨ오 ୹력으로 결선된 3극 ੥으로 구성되어 있으1�0 ݴ১ 이상의 헤
드폰을 ӂ장합니다.  
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۩द௑	-FYJDPO
® FX ೐ࣁ۽서 

콘솔에 ఑재된 이ಖ터는 라이࠳ 사운드와 ക ۨ௏٬ 환경을 ৏두에 두고 설계되었습니다. ۩시콘의 명
성을 ׸은 Ө고 ೂ부한 리࠳ߡ ঌ고리્을 통해 다양한 기능과 높은 수준의 이ಖ터를 제공하고, 직관적
인 전면 ಁօ 컨트롤을 통해 ࣚ쉽고 ૊각적인 사용이 가능합니다. 이ಖ터에는 16개의 프로그۔으로 구
성된 2개의 ߛ크에 ୨ 32개의 프로그۔이 저장되어 있어 사용자가 직접 이ಖ터 설정하는 것이 가능합
니다.

전면부 ಁօ 컨트롤에는 프로그۔ 선택 노࠳, మ포 및 저장 ߡౡ, 그리고 선택된 이ಖ터 효과를 조정하
는 3개의 ݀ة적인 파라미터 노࠳가 제공됩니다. 30페이지의 표는 각 FX 프로그۔의 파라미터 노࠳߹ 
기능을 설명하고 있습니다. 

ଵ고� 콘솔의 전원이 ெ지면 BBOL "에서 선택된 프로그۔이 ೦상 리௒됩니다.

'9 ਍৔

೐۽Ӓࢶ ۔ఖ  
프로그۔ 선택 노࠳를 ج려 원하는 프로그۔을 선택하십시오. 콘솔에는 16개의 프로그۔으로 구성된 
두 개의 ߛ크에 ୨ 32개의 프로그۔이 준비되어 있습니다. 어떤 ߛ크가 활성화되어 있는지 나ఋ내는 개
߹ BBOL " 및 BBOL B -E% ۔프가 있습니다. 프로그۔ 선택 노࠳를 360도 회전시ெ 선택한 ߛ크는 ߛ
크"/B를 ߣт아 표시합니다.  

য়٣য় ۨ ߰ 설੿

1. 소스	보ஸ 마이크, 기ఋ, 키보드 등)에 적합한 입력 채օ의 게인을 조정하십시오.

2. 입력 채օ의 FX ࣃ드를 12시 위஖로 설정하십시오.

3. FX ࣂ션의 이ಖ터 페이더를 가장 아래ଃ으로 내리십시오.

�. 선택한 채օ에서 소스 신호를 입력하십시오. 	마이크에 말하Ѣ나 ঈ기를 연주)

�. FXಁօ의 ࡈ간࢝ C-*P -E%가 가Ք ெ질때까지 채օ의 FX ࣃ드 ۨ߰을 ৢ݀니다.
.입력 -E%가 계ࣘ ெ져있다면 이ಖ터 프로세서로 ց무 과도한 신호가 전࣠되고 있는것입니다 ࢝간ࡈ
이때는 입력 채օ에서 FX ࣃ드 ۨ߰을 ઴입니다.

6. 이ಖ트 페이더를 0EB 위஖로 ৢ려 필요한 ۨ߰의 FX 프로세서 ୹력을 ݫ인 믹스에 공급합니다.

�. 이ಖ터 양을 늘리Ѣ나 ઴이려면 원하는 채օ의 FX ࣃ드 ۨ߰을 조정하십시오.
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'9 ೐ࣁ۽서 ઁয

�� చ మನ ߡౡ � 이 ߡౡ을  మ포 ߡౡ 두 ־ ߣ르면 선택한 프로그۔의 지연	٧ۨ이) 시간이 설정됩니
다. 현재 మ포를 나ఋ내기 위해 -E%가 ӯ૟입니다. 음ঈ 소스의 ߅자에 ݏ୾ మ포 ߡౡ을 ׂ۞ ٧ۨ이
를 동기화 할 수 있습니다.

�� ੷੢ ߡౡ � 프로그۔에 수정 사೦을 저장할 수 있습니다. 3ୡ 동안 ־르고 있으면 프리ࣇ이 현재 위
஖에 저장됩니다. 저장 작업 중에 -E%가 ࡅ르게 ӯ߅이고1ୡ 동안 ெ져 있으면 저장이 완ܐ된 것입니
다.

�� ઑ੿֢࠳ � �೐ܻ٧ۨ੉�दр�ࣘب � ਖ਼ೱ 효과의 프리 ٧ۨ이	PSF %FMBZ) 또는 이ಖ트의 ୐ߣ૩ 파
라미터	시간 또는 ࣘ도와 관۲된)를 조정하는 노࠳입니다.

�� ઑ੿֢࠳ � �хࣧ	%FDBZ
�ೖ٘ߔ�Ө੉ � ਖ਼ೱ 효과의 ٣ா이	EFDBZ) 또는 선택한 이ಖ트의 두ߣ૩ 
파라미터	ೖ드백 또는 Ө이와 관۲된)을 조정합니다.

�� ઑ੿֢࠳ � �߸ഋ	7BSJBUJPO
 � 선택한 이ಖ터의 선명함과 확࢑	ਖ਼ೱ효과일 경우) 또는 세ߣ૩ 파라
미터의 조정을 할 수 있습니다.

�� ೐۽Ӓࢶ ۔ఖ ֢࠳ � 프로그۔을 탐࢝하면서 선택하면 프로그۔ 로٬은 ড 1ୡ 정도 소요ؼ 것입
니다. 노࠳는 시계방ೱ 또는 반시계방ೱ으로 회전 할 수 있으ݴ BBOL "와 BBOL B는 1회전 마다 ߣт
아 표시됩니다. 현재 ߛ크는 -E%۔프로 표시됩니다. FX프로세서가 음소Ѣ되면 ӯࡆ이ݴ 표시됩니다.
프론트 ಁօ 표면에 인ࣧ된 프로그۔ 리스트를 ଵ고하십시오.

�� ௿݀ -&% ۔೐  m FX 프로세서로 입력되는 오٣오 또는 ୊리된 오٣오가 과부하 되어 신호 ৵곡이 
발ࢤ하면 점등됩니다.

�� ು झਤ஖ ੑ۱ 	1�페이지 ଵ고) � ು스위஖ 입력단자에 연결된 스위஖를 통해 이ಖ트 프로세서의 
뮤트를 컨트롤 할 수 있습니다.  
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ਖ਼ೱ	ܻ࠳ߡ
 

ਖ਼ೱ은 단൦ 공간에서 발ࢤ하는 ࠂ잡한 소리의 조합으로 구성된 효과입니다. 음파는 ޛ୓나 경계를 만

լ다고 해서 ݥ추지 않습니다. 소리의 일부는 대상에 ൚수되지만 대부분의 소리는 반사되Ѣ나 확࢑됩

니다. 밀ತ된 공간에서 ਖ਼ೱ은 공간의 크기, 모양, 벽을 구성하는 마감재를 비܃한 여۞가지 요소에 ٮ

라 다르게 나ఋժ니다. 사람은 ׀을 감고도 ৩장, 라ழܚ, 대형 ъ׼의 ର이를 쉽게 ঌ 수 있습니다. ਖ਼

ೱ	리࠳ߡ)는 음ೱ을 경험하는 요소 중 가장 자연스۞운 것이ݴ ਖ਼ೱ이 হ을 때 대부분의 사람들은 무

언가가 ࡅ져있다고 ו՞니다.

ഓ ܻ࠳ߡ	ਖ਼ೱ


ഓ 리࠳ߡ는  이ಖ터는 오ா스트라와 관객이 함께 있는 콘서트 ഓ의 음ೱ을 모방하여 설계되었습니다. 

크기와 ౠ성으로 인해 )BMM 리࠳ߡ는 직접음 ٍ에 ਖ਼ೱ의 여운이 թ도록 ٣자인 되어 가장 자연스۞운 

사운드의 리࠳ߡ입니다. 이 효과는 ୡ기 에௏ 밀도가 상대적으로 ծ아 시간이 지나면서 서서൤ 증가합

니다. 7PDBM )BMM과 %SVN )BMM 리࠳ߡ는 ౠ߹൤ 이۠ 용도로 ݏ୾઎습니다. 보ஸ ഓ은 음성୊ۢ ୡ기 

과도ౠ성이 부드۞워 전반적으로 확࢑이 ծ은 ౠ૚을 갖고 있습니다. 드ۢഓ은 드ۢ과 ఋঈ기에서 ࠅ 

수 있는 ܲࡅ 과도ౠ성을 부드ۣ게 하는ؘ 필요한 높은 확࢑이 ౠ૚입니다. 일반적인 보ஸ과 ঈ기에 

)BMM 이ಖ트 프로그۔을 사용하는 것은 ߹도로 녹음된 트ۑ이 하나의 연주୊ۢ וԑ지도록 하는 효과

가 있습니다.

೒ۨ੉౟ ܻ࠳ߡ 

೒ۨ이트 리࠳ߡ는 스프링에 매׳려 있는 크고 ত은 Әࣘ౸에 의해 나는 효과를 모방한 이ಖ터입니다. 

೒ۨ이트에 부଱된 트࢞스ٓ서는 ೒ۨ이트의 ૓동을 만들어 전࣠하여 크고 ৌܽ 공간에서 나는 소리୊

ۢ 만드는 효과가 있습니다. FX 프로세서의 ೒ۨ이트는 높은 ୡ기확࢑ ౠ성을 가૓ Әࣘ౸을 모؛로 

하여 상대적으로 ߋ은 소리가 ౠ૚입니다. ೒ۨ이트 리࠳ߡ는 ୡ반의 사운드를 두ԇ고 부드ۣ게 만들

어 음ঈ의 일부୊ۢ 들리도록 설계되었습니다. 보통 대중음ঈ에서 ఋঈ기에 ݆이 활용되는 ಞ입니다. 

 ࠳ߡܻ ܚ

는 대화우 및 음성 활용에 적합한 매우 작은 방에 대한 ఌਘ한 시ޯۨ이션을 만들어մ 이ಖ터࠳ߡ리 ܚ

입니다. ܚ 리࠳ߡ는 일۩기ఋ앰프 녹음과 э이 높은 에ց지를 갖는 신호를 ೂ성하게 만드는ؘ 효과적

입니다. ٣지ణ 이ಖ터가 만들어지기 전에 ܚ 리࠳ߡ를 만들기 위해서는 녹음실의 ିߡ 안에서 발ࢤ하

는 여۞ 앰비언스 사운드를 녹음하기 위해 스ೖழ와 여۞ 개의 마이크가 설஖하여 리࠳ߡ를 녹음೮습

니다.

࠳ߡܻ ߡି

변화가 Ѣ의 হ는 상대적으로 공간감 হ는 ਖ਼ೱ을 만들࢝은 소리의 감࣭에도 음۔이ಖ트 프로그 ߡି

어շ니다. ୡ기 확࢑은 ഓ 프로그۔과 유사합니다. 하지만 크기와 공간에 대한 ו՝은 ഻ঁ ؏한ಞ입니

다. 후기 감࣭에서의 ծ은 음࢝적 ౠ성과 결합한 이۞한 ౠ성은 다양한 프로그۔에 활용됩니다. ౠ൤ 

음성에서 음࢝적 ౠ성이 হ이 음۝이 증가하는 효과를 ࠅ 수 있습니다. 

ѱ੉౟ ܻ࠳ߡ 

게이트 리࠳ߡ는 게이트를 Ѣ஘ Әࣘ౸이 만들어내는 리࠳ߡ와 э은 효과를 보입니다. 감ࣧ시간은 ૣ

게 설정하는 반면 ഓ드 ఋ੐은 사운드와 지ࣘ시간에 ٮ라 다양하게 설정합니다. 게이트 리࠳ߡ는 리ߡ

(UPN	가 ц자기 Ր어질때까지는 일정한 사운드를 제공합니다. 이 이ಖ터는 주로 스֎어 드ۢ과 탐࠳

과 э은 ఋঈ기에 효과가 જ습니다.



25

 ࠳ߡܻ झߡܻ

리ߡ스 리࠳ߡ는 일반적인 리࠳ߡ와는 반대로 작동합니다. 보통의 리࠳ߡ는 가장 큰 연ࣘ적인 반사음

들이 ݢ저 들리고 시간이 ൒ܴ에 ٮ라 점점 조용해지는 반면, 리ߡ스 리࠳ߡ는 가장 ݢ저 들리는 반사

음이 시간이 지날수록 점점 ழ지게 됩니다.

ছ࠺ছ࠺঱झ ܻ࠳ߡ

앰비언스 리ߨ는 ׀에 ڸ는 감࣭가 হ는 중소ӏ모의 방과 э은 공간에서의 효과를 나ఋշ니다. 주로 기

ఋ, 보ஸ, ఋঈ기 등에 사용됩니다.  

झౚ٣য় ܻ࠳ߡ

 스ౚ٣오୊ۢ 작지만 음ೱ적 제어가 ੜ 되어 있는 는 ۨ௏٬࠳ߡ와 마ଲ가지로 스ౚ٣오 리࠳ߡ리 ܚ

공간을 시ޯۨ이션하여 스ౚ٣오의 기능적 ౠ૚을 ੜ ܽ࢓ 리࠳ߡ입니다. 음성৔৉ ࡺ만 아니라 개߹ 

ঈ기, 일۩ 기ఋ 트ۑ 등에도 유용하게 사용할 수 있습니다.

ইۨա ܻ࠳ߡ

아ۨ나 리࠳ߡ는 실내 스포எ 경기장과 э은 Ѣ대한 실제 공간을 에ޯۨ이션 합니다. 아ۨ나 리࠳ߡ의

ౠ성은 긴 2ର 반사 시간과 고음৉대의 감소라고 할 수 있습니다. 아ۨ나 리࠳ߡ는 대부분 중저음৉대

의 긴 ਖ਼ೱ시간이 ౠ૚이ݴ, 긴 ਖ਼ೱ시간을 필요로 하는 �ౠ수효과�에 이상적인 선택입니다. 하지만 명

.잡한 믹스에는 ੜ 사용하지 않습니다ࠂ 수 있기 때문에 매우 ܾڰ어ڄ 도를ܐ

झ೐݂ ܻ࠳ߡ

스프링 리࠳ߡ는 한 ह의 ೖ에조 크리스ఎ로 만들어지는ؘ, 하나는 스ೖழ ৉할을 하ݴ 다ܲ 하나는 마

이크 ৉할을 하여 간단한 스프링 세트로 연결됩니다. 스프링의 ౠ성인 �보੔�은 ݆은 ௿래식 록과 Ҙ 기

ఋ 사운드에서 중요한 효과입니다.


&,0"3",	ߑې֢

(PMEFO ,BSBPLF는 ഴܯ한 노래방 효과를 만들어 સ니다. 

ਖ਼ೱਖ਼ೱ ஶ౟܀

೐ܻ ٧ۨ੉ 	ୡӝ ૑োदр
 

소스 신호와 ਖ਼ೱ의 시작 사이에 추가적인 시간 지연을 ࢤ성합니다. 이 컨트롤은 정확하게 자연적인 ਖ਼

ೱ에서의 시간지연을 모방하는 것은 아니고, ਖ਼ೱ의 ୷적이 점૓적으로 일어나고 일반적으로 ୡ기 시

간 간격이 비Ү적 ૣ기 때문에 구현 가능합니다. 가장 자연스۞운 효과를 얻기 위해서는 프리 ٧ۨ이 

ч을 10�2�NT 정도로 설정해ঠ 합니다. 그۞나 믹스가 ࠂ잡하Ѣ나 ݆은 소스가 어지ۣ게 ࢴ일 때 프

리 ٧ۨ이 시간을 늘리면 음࢝을 명확൤ 하고 각 ঈ기를 서로 분리하는 효과를 ࠅ 수도 있습니다. 

хࣧ 

ਖ਼ೱ이 թ아 우리 귀에 들리는 시간을 조정합니다. 일반적으로 설정ч이 높을 수록 큰 공간의 음ೱ환경

을 표현하여 ਖ਼ೱ시간이 늘어나지만 명ܐ도는 ڄ어질 수 있습니다. 설정을 ծ추면 ਖ਼ೱ시간이 ૣ아지

.작은 공간을 표현하게 됩니다 ݴ


MJWFMJOFTT	хزࢤ

후반부 ਖ਼ೱ의 고음৉대의 양을 조정합니다. 설정이 높을수록 고음৉ ਽׹이 높아져서 ߋ고 ࢤ동감 있

는 ਖ਼ೱ이 만들어집니다. 설정을 ծ게 하면 저음৉대를 ъ조하여 어두운 ו՝의 ਖ਼ೱ을 만들게 됩니다. 



26

ഛ࢑ 
ୡ기의 반사음 밀도를 조정합니다. 확࢑ч이 높으면 ୡ기 에௏ 밀도가 높아지고, ծ아지면 ୡ기 밀도가 

ծ아집니다. 실제 상ട에서는 불ӏ஗한 벽이 높은 확࢑을 일으키고 큰 ಣ면벽은 ծ은 확࢑을 발ࢤ합니

다.다. 드ۢ과 э은 ఋঈ기의 경우에 높은 확࢑ 설정을 사용해 보는 것도 જ은 선택입니다.


4IBQF	 নݽ
이 컨트롤은 공간의 모양과 크기를 설정할 수 있습니다. 4IBQF의 ч이 ծ으면 후기 ਖ਼ೱ에서 대부분의

사운드 에ց지가 유지됩니다. ч이 높아지면 에ց지를 나중에 리࠳ߡ로 전환하면서 ъ한 후면벽이 있는

것 э은 효과를 만들 수 있습니다.


#PJOH	੔ࠁ
스프링 리࠳ߡ만의 고유한 파라미터로, 스프링 ఝ크 리࠳ߡ의 ޛ리적 ౠ성인 스프링이 ൔ들리는 정도

를 조정하도록 설계되었습니다.

٧ۨ੉	%&-":4
 दр૑ো

٧ۨ이는 ୊음 소리가 발ࢤ한 후 ૣ은 시간동안 소리를 반ࠂ하게 됩니다. ୹력이 다시 입력으로 들어가

게 ؼ 때 에௏가 됩니다	ೖ드백). 이때 하나의 반ࠂ이 연ࣘ적인 반ࠂ으로 변형되고, 각각의 반ࠂ되는 소

리는 그 직전의 소리보다 조Ә 부드ۣ게 ժ니다.

झౚ٣য় ٧ۨ੉
스ౚ٣오 ٧ۨ이는 최대 2.�ୡ의 스테ۨ오 ٧ۨ이 기능을 제공하ݴ 입력 신호가 있을 때마다 ٧ۨ이 ୹

력을 감࣭시키는 더ழ	EVDLFS) 기능을 ఑재하고 있습니다. 이 기능은 ٧ۨ이의 반ࠂ에 의해 원음의 신호

가 불분명해지는 것을 막도록 하는ؘ 사용됩니다.

٣૑ణ ٧ۨ੉
٣지ణ ٧ۨ이는 ٧ۨ이 프로그۔ 중에서 가장 ӵՖ하고 정확한 ٧ۨ이로, 최대 �ୡ의 모노 ٧ۨ이와 ؋

ழ 기능을 갖고 있습니다. 

ప੉೐ ٧ۨ੉
٣지ణ 시대 이전에는 마그֎౮ 테이프가 루프된 ౠ수 테이프 ۨ௏더에 재ࢤ 헤드와 녹음 헤드의 간격

을 조੺하여 ٧ۨ이를 ࢤ성೮습니다. ٧ۨ이 시간은 테이프 루프의 ࣘ도를 변경하고 ٧ۨ이 효과는 ۨ

௏드 헤드와 재ࢤ헤드 사이의 간격에서 ਑직이는 테이프에 의해 만들어઎습니다. 매우 음ঈ적으로 들

리는 와우	XPX)와 ೒۞터	GMVUUFS)는 고음৉대의 큰 ࣚ실과 저음৉대의 확장의 결합으로 만들어지게 

됩니다. 테이프 ٧ۨ이는 최대 �ୡ의 모노 ٧ۨ이를 제공합니다. 

ಯ	1POH
 ٧ۨ੉
이 이ಖ트는 입력신호가 원래의 위஖	중ঔ)에 있고 ٧ۨ이 반ࠂ 사운드를 ৽ଃ에서 오ܲଃ으로 이동시

ఈ니다. ಯ ٧ۨ이는 최대 �ୡ의 ٧ۨ이 시간을 제공합니다.

߸ઑ ٧ۨ੉	.PEVMBUFE %FMBZ

이 이ಖ트는 ٧ۨ이 반ࠂ에 ௏서르 효과를 만들어내는 저주파수 오실ۨ이터로 만들어집니다. 무언가

�ౠ߹한 것�을 필요로 하는 기ఋ와 ঈ기들에 사용하기 જ은 ٧ۨ이로, 최대 2.�ୡ의 스테ۨ오 ٧ۨ이를

제공합니다.


3FWFSTF	झߡܻ ٧ۨ੉
이 이ಖ트는 테이프를 ٍ집어 ֬고 테이프 ٧ۨ이를 사용하여 ѢԲ로 재ࢤ하고 효과를 녹음하는 오래

된 스ౚ٣오의 트ܼ을 에ޯۨ이션 ೮습니다. ٧ۨ이는 신호가 나오기 전에 ٧ۨ이가 발ࢤ한다는 ו՝

을 불۞ 일으키면서 부드ۣ고 큰 소리로 �୷적�됩니다. 최대 �ୡ의 모노 ٧ۨ이 시간을 제공합니다.
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٧ۨ੉ ஶ౟܀ 

दр ߧਤ  
చ మ포를 기준으로 ٧ۨ이 시간을 조੺합니다. 12시 위஖에서 ٧ۨ이 반ࠂ은 మ포 ۔프와 동기화 됩
니다. ծ는 ч은 더 ܲࡅ 반ࠂ을 만들고, ч이 ழ지면 반ࠂ 사이의 시간을 늘리게 됩니다. 범위는 0��2
로 정확한 음표 ч에 대해서는 이ಖ터 에이터 ୄ트를 ଵ고하십시오.

ೖ٘ߔ
٧ۨ이 ୹력 신호를 ٧ۨ이 입력으로 다시 공급하여 ٧ۨ이 반ࠂ പ수를 조정합니다. 이ۧ게 하면 연ࣘ
적인 ٧ۨ이 반ࠂ이 만들어지면서 들리지 않을 때까지 조Әঀ ઴어들게 됩니다. 설정 ч이 크면 더 ݆
은 반ࠂ이 ࢤ성되고, 설정 ч은 ծ추면 반ࠂ പ수가 ઴어ٟ니다. 이 노࠳를 완전൤ 시계 방ೱ으로 ৢ리
면 반ࠂ ഓ드가 되면서 무한루프에서 반ࠂ 재ࢤ을 실೯하지면, ٧ۨ이 효과에는 추가 입력신호가 ࢤ기
지는 않습니다. 리ೖ트 ഓ드는 스ౚ٣오 ٧ۨ이, ٣지ణ ٧ۨ이, ಯ ٧ۨ이에서만 사용할 수 있습니다.

 ழ झࣶۨ٘؋
스ౚ٣오 ٧ۨ이와 ٣지ణ ٧ۨ이는 ؋�ఊ	EVDLiOH)� 기능을 제공하ݴ, 라이࠳	또는 입력) 신호가 ઓ
재할 때 ٧ۨ이 반ࠂ 신호를 �6EB 만ఀ 감࣭	또는 더 부드ۣ게) 합니다. 이는 ٧ۨ이 효과가 소스 신호
와 충ج하지 않도록 합니다. 이 ч을 높게 설정하면, 입력 신호의 크기가 더 ழ져ঠ ؋ఊ의 효과가 발ࢤ
하게 됩니다.


 4NFBS	ѐ૗ޡ
이 파라미터는 신호의 ޡ개지는 정도 또는 신호의 ծ아૗ 또는 주파수 ࣚ실이 일어나는 양을 조੺합니
다. 테이프 ٧ۨ이에서 분명하게 나ఋ나는ؘ, 설정이 높을 수록 원래의 신호에 비해 각 반ࠂ의 명ܐ함
이 .어지게 됩니다ڄ

చ ࠺ਯ 
చ 비율은 ಯ ٧ۨ이의 ୐ߣ૩와 두ߣ૩ చ 반ࠂ 사이의 시간을 설정합니다. 이 컨트롤이 12시 방ೱ으
로 설정되어 있으면 ৽ଃ과 오ܲଃ 채օ 사이에서 반ࠂ되는 효과가 Ӑ등하게 이로어 집니다. 이 노࠳를 
시계 반대방ೱ으로 ج리면 ୐ߣ૩ చ이 ݢ저 발ࢤ하고 두ߣ૩ చ은 12시 위஖에서보다 나중에 발ࢤ하
게 됩니다. 노࠳를 시계 방ೱ으로 ج리면 㸎ߣ૩ చ이 나중에 발ࢤ하고 두ߣ૩ చ이 더 일ନ 발ࢤ하게 
됩니다. 

Ө੉ 
모ٕۨ이션 ٧ۨ이에서 모ٕۨ이션의 ъ도 또는 Ө이를 제어합니다. ч을 ծ추면 미세한 효과가 ୹력
되고, ч이 높을 수록 더 �울ۦѢ리는� ו՝의 효과가 발ࢤ합니다.

మನ ߡౡ 
이 ٧ۨ ୾ 점등되고ݏ ౡ -E%는 입력된 మ포에ߡ 르면 지연시간이 설정됩니다. మ포־ ߣ ౡ을 두ߡ
이 చ은 점등되는 -E%와 동기화 됩니다. 시간 범위 노࠳를 사용하여 మ포 ߡౡ을 ׂ۞ ٧ۨ이 시간을
조정합니다.

ଵ고� 일부 프로그۔에서는 ٧ۨ이 ೖ드백이 최대	시계방ೱ으로 최대) 일 때 오٣오가 일정한 루프에 
유지되도록 모드가 변경됩니다. 이것은 이ಖ터 ؘ이터 ୄ트에 ��)�로 표시됩니다. 

੉ಖ౟ ࣌੉ٕۨݽ

௏۞झ
௏۞스 이ಖ터는 두 개 이상의 신호를 결합하여 ೂ성하고 Ԥ ଲ 사운드를 만들어 շ니다. 신호 중 하나
는 변화를 주지 않고 다ܲ 소리들은 시간이 지թ에 ٮ라 음의 높이에 ড간ঀ 변화를 주어 소리를 합஖
게 됩니다. ௏۞스는 보통 소리의 హ을 ߄Բ지 않고도 트ۑ을 ೂ성하게 하고 기ఋ의 사운드를 더욱 ޗ
직하게 만들어 સ니다. 또한 보ஸ 트ۑ의 두께감을 ࢓리기 위해 사용하기도 합니다.
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 झೖ٘  ௏۞스 이ಖ트의 모ٕۨ이트 비율을 조정합니다. ч이 ծ으면 미세한 변화가 있지만 � � ࠳֢

ч이 높아질수록 변화가 ۶ڢ해집니다.

 에 미세한 두꺼਑과ۑ에 대한 ೖ஖ ए프트 정도를 조정합니다. ծ은 세౴은 트࢝Ө੉  각 음 � �  ࠳֢

 .티 보이스의 효과를 제공합니다ݣ ՝을 제공하고, 높은 ч으로 세౴하면 더욱 선명한ו 한ڷٮ

 .을 추가할 수 있습니다࢝의 수를 조정합니다. 최대 �개의 음࢝੉झ  ௏۞스 음ࠁ � � ࠳֢

೒ےઉ 	'MBOHFS


이 이ಖ터는 두 개의 동일한 프로그۔을 두 개의 테이프 ۨ ௏더에 동시에 녹음하고 재ࢤ한 다음 테이프

링 테두리에 수동으로 ঑력을 가해 한 대의 기계를 ו리게 하고, 이후 또 한대의 기계를 ו리게 하여 만들

어지는 효과입니다. 그 결과로 연ࣘ적인 위상 상ࣧ 및 보ъ간ࢼ이 발ࢤ하여 �ू��소리, 동ҷ 소리, 페이

드 사운드 등이 만들어 지게 됩니다.

  .져 이ಖ트의 모ٕۨ이션 비율을 조정합니다ے೒  بࣘ �� ࠳֢

՝의 사운드를 제공하ו �져 이ಖ트의 ъ도를 조정합니다. ծ은 설정은 ড간 �೵Ѣ운ےӨ੉  ೒ � � ࠳֢

지만 ч이 높아지면 ഻ ঁ 극적인 �제트비೯기� э은 사운드를 만들어 સ니다. 

 는 입력으로 ೖ드백 되는 모ٕۨ이트 사운드의 양을 조정합니다. 신호의 양이࠳이 노 ࢿࢤ੤ �� ࠳֢

݆아지면 Әࣘ성 공명음이 ழ지게 됩니다.  

ಕ੉ઉ	1IBTFS


페이저는 저음৉대 오실래이터	-F0)를 사용하여 신호의 스ಖ트ۢ을 주파수의 위 아래로 자동을 ਑직

여  �௓필터링� 효과를 만들어շ니다. 이 이ಖ트는 키보드	ౠ൤ ಁ드 프리ࣇ ઙܨ)와 기ఋ에서 જ은 효

과를 յ 수 있습니다.

  .페이져 이ಖ트의 모ٕۨ이션 비율을 조정합니다  بࣘ �� ࠳֢

  .Ө੉  페이져 이ಖ트의 ъ도를 조정합니다 � � ࠳֢

 는 입력으로 ೖ드백 되는 모ٕۨ이트 사운드의 양을 조정합니다. 신호의 양이࠳이 노 ࢿࢤ੤ �� ࠳֢

݆아지면 공명음이 ழ지게 됩니다.  

౟ۨ۽ށ�ಃ 	5SFNFMP�1BO


트ۨށ로와 ಁց	PBOOFS) 이ಖ터는 신호 ૓಩의 리ٞ 변화를 만들어շ니다. 트ۨށ로는 ઝ우 채օ의 

૓಩에 동시에 ৔ೱ을 주고, PBOOFS는 각 채օ의 ૓಩에 Ү대로 ৔ೱ을 주게 됩니다. 

 .로/ಁց 이ಖ트의 모ٕۨ이션 비율을 조정합니다ށ트ۨ  بࣘ � � ࠳֢

  .의 ૓಩ 변화를 조정합니다ܬࠅ  Ө੉ � � ࠳֢

 ಁց)를	할지ࢤ로), 채օ간 Ү대로 발ށ트ۨ	할지ࢤ૓಩ 변화가 양 채օ에서 동시에 발  ࢚ਤ � � ࠳֢

조정합니다. 


7JCSBUP	షۄ࠳࠺

비࠳라ష는 선명하고 ಣ఍한 신호의 ೖ஖를 정해૓ ࣘ도로 부드ۣ게 변화시ெ서 효과를 շ니다. 


3PUBSZ	ఋܻ۽ / ష 스테ۨ오ۄ࠳࠺ 모노 / ౟ۨ۽ށ�ಃ 스테ۨ오  

  .라ష 이ಖ트의 모ٕۨ이션 비율을 조정합니다࠳비  بࣘ � � ࠳֢

 효과가 나고, 설정ч이 �ܿڄ� Ө੉  ೖ஖ 조정의 최대஖를 설정합니다. ծ은 설정ч은 단ࣽ한 � � ࠳֢

높아지면 과장된 �와우	XPX)� 효과를 ࢤ성하게 됩니다.

지 않도록 설정하여 ઝ୷에서 우측으로 ಃݏ 이 컨트롤은 ઝ/우 채օ 파형을 위상이  ࢚ਤ � � ࠳֢

	P"/)하는 효과를 만들어շ니다. 이 효과는 입력 신호의 주파수 스ಖ트ۢ을 이동시키게 되어 ೖ஖를

변경하면 미세한 음정변화부터 2ৠఋ࠳ 범위의 변화에 이르기까지 ҟ범위한 효과가 ࢤ성됩니다.
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7JCSBUP	షۄ࠳࠺

비࠳라ష는 선명하고 ಣ఍한 신호의 ೖ஖를 정해૓ ࣘ도로 부드ۣ게 변화시ெ서 효과를 շ니다. 


3PUBSZ	ఋܻ۽ / ష 스테ۨ오ۄ࠳࠺ 모노 / ౟ۨ۽ށ�ಃ 스테ۨ오  

  .라ష 이ಖ트의 모ٕۨ이션 비율을 조정합니다࠳비  بࣘ � � ࠳֢

�을 효과가 나고, 설정чܿڄ� Ө੉  ೖ஖ 조정의 최대஖를 설정합니다. ծ은 설정ч은 단ࣽ한 � � ࠳֢

이 높아지면 과장된 �와우	XPX)� 효과를 ࢤ성하게 됩니다.

지 않도록 설정하여 ઝ୷에서 우측으로 ಃݏ 이 컨트롤은 ઝ/우 채օ 파형을 위상이  ࢚ਤ � � ࠳֢

	P"/)하는 효과를 만들어շ니다. 이 효과는 입력 신호의 주파수 스ಖ트ۢ을 이동시키게 되어 ೖ஖를

변경하면 미세한 음정변화부터 2ৠఋ࠳ 범위의 변화에 이르기까지 ҟ범위한 효과가 ࢤ성됩니다.

ҕ੢ ୡӝച 

모든 프로그۔ ؘ이터를 지우고 이ಖ트 프로세서를 공장ୡ기화 하려면 이 기능을 사용하십시오. 공장
ୡ기화 작업을 실೯하려면 콘솔을 부౴하는 동안 4503E ߡౡ을 ־르고 있으면 됩니다. 이ಖ터 프로세
서가 ୡ기화 되면 	3ୡ 후), 4503E ߡౡ에서 ࣚ을 ڍ십시오. 
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௑ࣛ 사용ೞӝ  
사운드 시스మ에서 최ઙ ୹력은 ୓인의 가장 ড한 부분 만ఀ만 જ을 수 있습

니다. ૊ ୓인의 여۞ 요소 들 중에서 가장 나ࢂ 품질을 가૓ 요소가 전୓ 음

질을 ઝ우 한다는 ڷ입니다. ౠ൤ 입력 신호는 그 ୓인의 시작점이기 때문에 

매우 중요합니다. 믹서의 제어 기능에 ੊ࣼ해ঠ 하٠, 입력, 마이크 배஖, 입

력채օ 설정의 ৢܲ߄ 선택의 중요성을 ೦상 기র해ঠ 합니다. 그۞나 라이

 는 ৘측 불가능한 상ട이 ݆기 때문에 지나஖게 신중한 설정을 할필요는࠳

হ습니다. 사용자는 마이크 위஖ 변경이나 ݆은 관객에 의한 ൚음효과 등의 

변수를 보완하기 위해 �৘비적인� 조정의 여유를 갖고 있어ঠ 합니다.

݃੉௼੄ ߓ஖ 

신중하게 마이크를 배஖하고 작업에 적합한 마이크를 선택하는 것은 성공

적인 공연을 만드는 필수 요소 중 하나입니다. ৽ଃ 그ܿ은 가장 일반적인 

마이크 유형의 ೗업 ಁఢ을 보여સ니다. 단일지ೱ성	CBSEiPiE) 마이크는 

앞 ଃ에서 나오는 소리에 가장 ޹감하고, ୡ지ೱ성 마이크는 마이크 더 높은 

지ೱ성을 제공하는 대신 마이크 후면의 소리도 ড간 수음하게 됩니다. 이۞

한 유형은 원஖ 않는 소리를 ର단하고 ೖ드백을 হ는 것이 중요한 보ஸ, ঈ

기에 사용하기에 이상적입니다. 우리의 목표는 마이크를 음원에 최대한 가

Ӱ게 배஖하고 주변 소음을 ର단하면서 믹서에서 ծ은 게인을 설정을 가능

하도록 하여 ೖ드백을 방지하는 것입니다. 마이크의 선택과 배஖가 ੜ 되었

다면 과도한 ۠ߖ싱 작업은 필요হ을 수 있습니다. 정해૓ ӏ஗이 있지는 않

습니다. 여۞분의 귀로 직접 ٛ고 ౸단하십시오.결과적으로 적੺한 위஖에 

모든 것이 있을 때 원하는 효과를 ࠅ 수 있습니다. 

ୡӝ 설੿  

시스మ 연결이 완ܐ되면 	이 설명서 ୡ반의 결선 ࣂ션 ଵ조) 믹서의 조정에 

대한 ୡ기ч을 설정할 준비가 되었습니다.

다음과 э이 각 입력 채օ을 설정하십시오.

• 소스 	마이크, 키보드 등)를 필요한 입력 장஖에 연결하십시오.

• ҃Ҋ � ���7ಃథ ౵ਕܳ ெӝ ੹ী ݃੉௼о ݢ੷ োѾغয ੓যঠ
೤׮פ� ಃథ ੹ਗਸ ெѢա Ց 1 ٸ" दझమ੉ ԁઉ ੓ח૑ ഛੋೞ
भदয়�

• 마스터 페이더를 0, 입력 페이더를 0으로 설정하고 파워앰프 ۨ߰을
ড �0� 정도로 설정하십시오.

• 일반적인 연주 ۨ߰ 신호를 입력하고 막대 그래프 미터의 ۨ߰을 모
니터링 하면서 ୐ߣ૩ 채օ의 PF- ߡౡ을 ܵ־니다.

• ۨ߰ 미터 ٣스೒ۨ이가 ടࣂ ࢝션에 있을 때까지 입력 게인을 조정
하십시오. 소스의 ۨ߰이 최대஖일 때 ୐ߣ૩ ࠜ은࢝ -E%가 점등되도
록 조정하십시오. 이것은 소스의 ۨ߰이 최대஖가 되더라도 충분한
헤드ܚ을 확보하기 위한 일반적인 운৔ ੺ର입니다.

• 다ܲ 채օ에서 이 ੺ର를 반ࠂ하십시오. ݆ 은 채օ이 믹스에 추가ؼ 수
록 미터가 ࡈ간ࣂ ࢝션으로 이동할 수 있습니다. 필요하다면 마스터 페
이더를 사용하여 전୓ ۨ ߰을 조정하십시오.

 ࢿ૑ೱੌױ
਽׹ౠࢿ

ୡ૑ೱࢿ 
਽׹ౠࢿ

 ࢿ૑ೱޖ
਽׹ౠࢿ
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• ೖ드백이 나는지 주의 Ө게 들어보십시오. 만족스۞운 입력 ۨ߰ 설정을 얻지 ޅ೮다면 마

이크 및 스ೖழ 배஖를 확인하고 다시 ࣇ업과정을 수೯하십시오. ೖ드백이 지ࣘ되면 ౠ정

공૓ 주파수에서 시스మ ਽׹을 ઴이기 위하여 그래೗ 이௬라이저를 사용할 수 있습니다.

ଵҊ �  

ୡ기 설정은 믹스의 시작으로 ࢤ각해ঠ 합니다. 관객의 ӏ모와 э이 라이࠳에는 ৔ೱ을 미஖는 

수݆은 요소들이 ઓ재함을 기র하는 것이 중요합니다.

이제 믹스를 할 준비가 되었습니다. 각 구성 요소들의 주의 Ө게 ٛ고, ೖ크	과부하)에 대한 미

터를 주시하면서 ૓೯하십시오. 과부하가 발ࢤ하는 경우ۨ߰ 미터가 ࡈ간࢝에서 ߩ어나도록 채

օ 페이더를 조정하Ѣ나 마스터 ߬이더를 ઴여 믹스 하십시오.

믹서는 증಩기가 아צ 소리를 ࢴ어주는 믹서੐을 기র하십시오. 전반적인 ۨ߰을 높이는 것은 

앰프의 ৉할이ݴ 적੺한 ۨ߰을 제공하는 것이 불가능할 경우 앰프가 사용환경에 비해 ց무 ծ

은 ୹력의 것일 수 있습니다. ੺대 ୹력 ۨ߰을 보완하기 위해서 믹서를 사용하여서는 안됩니다.

ଵҊ �  

최ઙ ୹력의 신호 ۨ߰은 주로 입력 게인 컨트롤, 채օ 페이더 및 믹스 페이더를 비܃한 여۞가

지 요소들의 ৔ೱ을 ߉습니다. 앞에서 설명한 대로 페이더를 설정하여 신호 간의 ۠ߖ스를 ੜ 

추려면 필요한 만ఀ의 마이크 게인을 조정하여 사용해ঠ 합니다. 입력 게인이 ց무 높게 설정ݏ

된 경우에는 채օ 페이더를 페이더를 아주 작은 ч으로 조정하게 되고, 이는 작은 조정에도 ߖ

۠스가 무ց지Ѣ나 ೖ드백이 발ࢤ할 수 있는 위험이 발ࢤ합니다. 또한 신호가 채օ에 과부하가 

Ѧ려 ௿리ೝ이 발ࢤ하면 ब한 ৵곡이 발ࢤ할 수 있습니다. 게인이 ց무 ծ게 설정되면 신호를 

적੺한 ۨ߰로 ৢ리기 위해 페이더를 높은 ч으로 조정하게 되고 ൤스 노이즈가 크게 발ࢤ할 수 

있습니다.

नഐ ۨ߰이 ցޖ ծਵݶ, ௿֢이ૉ에 ੄೧ 마스ఊ بࣻ ؼ ੓ण니׮. 

नഐ ۨ߰이 ցޖ ֫ਵݶ, ௿리ೝ ٣스ష࣌(৵ҋ)이 ࢤߊೡ ࣻ ੓ण니׮. 
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APPLICATIONS

ഝ용사۹ � � ۄ੉࠳사਍٘ 1" 
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ഝ용사۹ � � ۨ௏٬ 
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ഝ용사۹ � � Ҋ੿설஖ 
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ഝ용사۹ � � Үഥ 	ઙҮद설
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ഝ용사۹ � � ૑৉ ࣠ߑ
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ഝ용사۹ � � ನझ౟ ೐࣌؋۽ ৔࢚ ಞ૘
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ഝ용사۹ � � ݣ౭٣޷যप 
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ഝ용사۹ � � ஶಌ۠झ 1"
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݃௼স ए౟
자유܂게 ࠂ사하여 각 공연/೯사에 사용되는 설정을 기록하십시오.
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 ੸ੋ ழ֏ఠ োѾ߈ੌ
사਍드크ې೐트 ௑ࣛ에서 ઱로 사용غ는 오٣오 커넥터

밸런스 � ۄ인입력, 믹스 L�R 출력, 스పۨ오 입력, AUX 출력 

인서트 케이블 � 모֢ 인서트 

3극 1���
5R4 잭

2극 1���
54 잭

언밸런스 � ׮이۩트 출력, 모니터 출력, 스పۨ오 리턴 입력 
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: 케이블 (밸런스) 

헤드폰 ࠙ߓ용 

: 케이블 (언밸런스) 
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FX16ii ੌ  사ন서 ߈

Frequency Response
Mic / Line Input to any Output ..............................................+/-1dB, 20Hz – 20kHz

T.H.D.
Mic Sensitivity -30dBu, +14dBu @ Mix output ................................< 0.09% @ 1kHz

Noise
Mic Input E.I.N. (maximum gain) ..............................………..-127dBu (150Ω source)
Aux, Mix and Masters (@ 0dB, faders down)......................................………< -84dBu

Crosstalk (@ 1kHz)
Channel Mute...............................................................................................> 96dB
Fader Cut-off (rel +10 mark).........................................................................> 96dB
Aux Send Pots Offness..................................................................................> 86dB

EQ (Mono inputs)
HF ..................................................................................................12kHz, +/-15dB
MF (swept)........................................................................150Hz – 3.5kHz, +/-15dB
LF......................................................................................................80Hz, +/-15dB
Q.........................................................................................................................1.5

Power Consumption...........................................................................Less than 40W

Operating Conditions
Temperature Range.................................................................................5°C to 40°C

Input & Output Levels
Mic Input ...............................................................................................+15dBu max
Line Input...............................................................................................+30dBu max
Stereo Input ...........................................................................................+30dBu max
Mix Output .............................................................................................+20dBu max
Headphones (@150 Ω) .................................................................................300mW

Input & Output Impedances
Mic Input .............................................................................................................2kΩ
Line Input ..........................................................................................................10kΩ
Stereo Input ...................................................................65kΩ (stereo), 35kΩ (mono)
Outputs ..........................................................150Ω (balanced), 75Ω (unbalanced)

E. & O.E.
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