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઱요ӝמ 
L9��II는 ۄ이޸ ࠳서о 갖춰야 할 ೙수적인 기߂ מ ಿ૕җ 함ԋ 기본적인 ۨ௏٬에 ೙ਃ한 ਃٜࣗ을 ஹಂ트한 
크기에 ૘ড한 사운드크래프트의 ௑ࣛ로 한 사ۈ이 운߈하Ҋ 사용ೡ 수 있습니다. ࣗӏۄ ݽ이࠳ഓҗ 커ޭ니౭ 
 터와 э은 다목적 ഓ에 사용하기 적합하며 다이۩트 ୹۱을 통해 스ౚ٣য়에서도 녹음용으로 사용ೡ 수 있어ࣃ
 .드에ѱ 이࢚적인 제ಿ입니다ߕ 을 ೙ਃ로 하는מо지 기 ف

L9��II는 1�, 2�, 32଻널 크기의 프ۨ임에 пп의 입۱은 2�, 32, �0଻널입니다. ݫ인޸스 ୹۱, �ѐ의 Ӓࣃ ,ܛ 
터 스ೖழ용 ߡ ֢ݽ스 ୹۱, 사이드೙ 또는 ٧ۨ이 스ೖழ ١을 ਤ한 �ѐ의 보ઑ	র스 A69
스୹۱이 함ԋ 제ߡ 
공ؾ니다. 
또한 п 프ۨ임߹로 다이۩트 ୹۱이 8, 1�, 2�଻널이 기본 제공ؾ니다.  

L9��II의 ۠ߖ스 ݃이크 입۱은 فݽ 사운드크래프트의 ࢜로운 프ܻছ프인 (#30	�0d# ѱ인, 22d#u ೻드ܚ
이 
఑੤غ어 있습니다. п 입۱에는 ઱౵수 ઑ정이 оמ한 2ѐ의 ઺음৉대 &2를 포함한 ߕ�드 &2о ఑੤غ어 있으
며, &2 인�아ਓ 스ਤ஖와 18d#�ৠఋ࠳ 하이ಁ스 ೙터도 제공ؾ니다. �ѐ의 র스 ୹۱은 프ܻ�포스트를 ࢶఖ하 수 
있어 ө다로운 공োജ경에서도 ബҗ적으로 ޸यೡ 수 있습니다. �ѐ의 র스는 설정에 ۄٮ ୭대 �ѐ의 프ܻ� 
ಕ이؊ র스와 �ѐ의 포스트�ಕ이؊ র스로 사용ೡ 수 있습니다. L9��II는 ݆은 이ಖ터를 사용하거나 ௾ 공ো을 
ਤ해 ݆은 ಫ드ߔ을 ೙ਃ로 하는 Ҕ에 적합합니다. 

L9��II 은 &2, ো઱자 또는 스పۨয় 기기를 ਤ한 র스 ୹۱이 내장된 ف ѐ의 스పۨয় 입۱을 ఑੤하Ҋ 있습니
다. ف ۿޛ ѐ의 '9 ܻఢ으로 사용ೡ 수 있습니다. �ѐ의 Ӓܛ은 ݫ فݽ인 ޸스로 ۄ਋౴ ೡ 수 있Ҋ, 12단계의 
바Ӓ래프 ޷터로 ݽ니터݂ ೡ 수 있으며, 인서트를 제공합니다. �ѐ의 র스 ݃스터는 로터ܻ ܬࠅ ஶ트ߑ ܀ध이
며 A'L ࣛ로를 사용ೡ 수 있습니다. 

݃스터 ࣌ࣂ에는 프ܻ�ಕ이؊ র스와 ݫ인 ޸스로 न호를 보յ 수 있는 ష크ߔ이 있습니다. ಃథ ౵ਕ는 �ѐ 단ਤ 
로 공급غ며, 2트ۑ ܻఢ은 공ো 전에 #(M ١으로 사용하기에 적합합니다. �2�트ۑ to MiY" 스ਤ஖는 ݫ인 PA
로 $% ١җ э은 음ਗ을 ೒ۨ이 ೡ 수 있습니다. ֢ݽ PAо ೙ਃ한 경ਝ ݫ인޸스를 ߡ ֢ݽ스로 ۄ਋౴ ೡ 수있
습니다.  

L9��II는 전ਗ공급장஖о 내장غ঻으며 ௑ࣛ റ면의 ٚݽ ழ֏터는 금ࣘ으로 제੘غ঻습니다. ٚݽ 입୹۱은 ߖ 
۠스 입୹۱입니다. 



7

 ஖  ࢸ

 ਊ੗੄ উ੹җࢎ
ੜࢎ ػޅਊਵ۽ ੋೠ 

 ૑ೞӝ ਤ೧ߑ ૐ ࢚पਸࠁ
�൤ ੍ਵभदয়ࣁ਺ ղਊਸ ੗׮
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 ҃  Ҋ

  �׮פযঠ ೤غ੽૑ ۽द ੹ӝ੸ਵ٘߈ חӝӝ ࠄ

যځೠ ҃਋ীب ઱੹ਗ੄ ੽૑ࢶ਷ ઱੹ਗࢶҗ ܻ࠙غযঠ ೤׮פ� 

઱전ਗࢶ의 전ࢶ은 전ਗࢶ의 ઙܨ에 ۄٮ 다음җ э이 색࢚이 지정ؾ니다. 

ച੤ܳ ߑ૑ೞӝ ਤ೧ റݶী ಴दػ ӏѺ੄ ೊૉ݅ ࢎਊೞभदয়�

ղࠗ ੹ਗ ҕә੢஖ীࢎ חਊ੗о ૒੽ ܻࣻೡ ࣻ ੓ח ࠗಿ੉ হण׮פ� 
 �ೞभदয়܉ఠী ੄ࣃ झ࠺ࢲ ೐౟ ҕੋې਍٘௼ࢎ ૑৉੄ ׼೧ חझ࠺ࢲ ٚݽ

੽૑(그라운드 ) : 

઺ࢶࢿ(׏트ۡ) �  

ਗ࢚( LJWe/HPt) � 

 (࢝ۆ֢/֣࢝ �Ҵ޷) ࢝ۆ֢ חژ ֣࢝

౵࢝ۆ (޷Ҵ� ൟ࢝) 

т࢝ (޷Ҵ� Ѩ은࢝) 

઱전ਗࢶ੄ ࢚࢝이 ೒۞그 단੗ ध߹ ࢚࢝җ ੌ஖ೞ૑ ঋਸ ࣻ 있으޲로 다਺җ э이  ೞभ시য়. 

֣࢝җ ֢࢝ۆ으로 ಴시ػ 전ࢶ은 ޙ੗E חژ ੽૑기호  로 ಴시ػ ೒۞그੄ 단੗에 োѾ೤니다. 

౵࢝ۆ으로 ಴시ػ 전ࢶ은 ޙ੗N으로 ಴시ػ ೒۞그੄ 단੗에 োѾ೤니다. 

т࢝ 전ࢶ은 ޙ੗L로 ಴시ػ ೒۞그੄ 단੗에 োѾ೤니다.  

೒۞그가 ߸҃ؼ ҃਋, 이 ࢚࢝ ௏드에 ઱੄ೞৈঠ ೤니다. 
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৘ߑ ઑ஖ ߂ উ੹ ૑ஜ

 ߨߑ৘ ߈ੌ

ӓೠ੄ ৡب ജ҃이ա ૓ݢ ,ز૑, ण기 ١에 ֢୹ؼ ࣻ 있ח Ҕ에 ޸य ௑ࣛਸ ࠁҙೞѢա ࢎਊೞ૑ ݃भ시য়. 
기기ܳ װਸ חٸ ঘ୓ܳ ࢎਊೞ૑ ݃भ시য়. ࠗ드۞운 ݃ܲ ୌਸ ࢎਊೞभ시য়. 

ъೠ 전੗기੢ਸ ߑ୹ೞח 기기(٣࠺য় ݽ니ఠ, Ҋ঑ 전기 ா이١ ࠶) Ӕ୊에ࢲ ௑ࣛਸ ࢎਊೞ૑ ݃भ시য়. ਬب 
전঑으로 ੋ೧ য়٣য় ಿ૕이 ੷ೞؼ ࣻ 있ण니다. 

઱੄� যځೠ ҃਋ীب 서࠺झח ҕੋػ ূ૑פযীѱ ߉ਵभदয়�

ஂә ߂ ਍߈ 

௑ࣛ은 ݒ਋ ౡౡೠ ࢚੗에 ઁҕ됩니다. ݅ড 운߈ೞѱ ػ다ݶ 기기 ࠁ호ܳ ਤ೧ ನ੢ೞৈ 운߈ೞभ시য়. 운߈ 전
에 ٚݽ ா이࠶은 ܻ࠙ೞभ시য়. ௑ࣛਸ ઱기੸으로 이ز೧ঠ ೞח ҃਋라ݶ ୽Ѻ൚ࣻ ಬ이 ࢸ஖ػ 전ਊ ೞ드ா 
이झܳ ࢎਊೞ시기ܳ ӂ೤니다. ߡ ,࠳֢ ٚݽౡ, ழ֏ఠٜ에 ܻޖೠ ൨ਸ 가ೞ૑ ݃भ시য়.

੹ਗா੉࠶ா੉

ೣ 드시 ௑ࣛҗ߈ ԋ ઁ ҕػ 전ਗ ா이࠶ਸ ࢎਊೞभ시য়. 다  ܲா이࠶ਸ ࢎਊೡ ҃ ਋, 기기੄ ࣚ ࢚이 ਋۰ݴغ 이로 
ੋ೧ ࠁ ࢚ޖૐ이 ޖബച ؼ  ࣻ있ण니다.  

҃  Ҋ �  ߣѐо ஖Ѣա ੹঑ ߸ز੉ ௾ ҃਋ীח 
૊द ޸서ܳ ՍҊ ੹ਗ ௏٘ܳ ࡳਵभदয়��

नഐनഐ ۨ߰

௑ࣛ에 ੸੺ೠ ੑ۱ ۨ߰ਸ ҕәೞח Ѫ은 ݒ਋ ઺ਃ೤니다. 그ۧ૑ ঋ으ݶ न호؀ ੟਺חژ ࠺ बпೠ ৵ҋ이 ߊ 
 ,$% 드ݽҕా ࢲझ ੑ۱에۠ߖ ٚݽ .ೡ ࣻ 있ण니다ࢤߊ ղࠗ ഥ로 ࢚ࣚ이 חೡ ࣻ 있ण니다. ӓ단੸ੋ ҃਋에ࢤ
 .니다ੑޙٸ ਤ가 ઴যٜ기ߧ ೠ न호מਊ가ࢎ ࢲೖೡ ࣻ 있ण니다. ੑ۱에 ח전঑이 ௾ ࣗझ '3 חژ $"
�E#V � �.���7 3.4 ੑ니다.  

੸੺ೠ ੑ୹۱ ۨ߰에 ؀೧ࢎ חࢲনࢲ ࠗ࠙ਸ ଵҊೞभ시য়. 

઱੹ਗ ࢸ஖ 

੺ର ࢶ੸ੋ ੋ Ѿ߈ੌ
਋ࣻೠ न호؀ ੟਺࠺৬ ࢎ운드௼ې೐트 ௑ࣛ੄ ծ은 ৵ҋਯਸ ୭؀ೠ ഝਊೞ۰ࢸ ܲ߄ৢ ݶ஖৬ ࢶߓ이 ઺ਃ೤ 
니다. ೷, ߡૉ, 라٣য় ઱౵ࣻ рࢼ은 ాࠁ ੽૑ ܖ೐ חژ ৌঈೠ ੽૑ 시झమ에ࢲ 기ੋೞח ҃਋가 ݆ण니다. 
ੌࠗ૑৉, ౠ൤ ҕ੢૑؀৬ э은 ࢑স૑؀에חࢲ ੽૑ 시झమ이 ੸೤ೞ૑ ঋਸ ࣻ 있으ٚݽ ,ݴ য়٣য় ੢࠺에 ؀ 
ೠ ߹ب੄ ప௼니ஸ ੽૑가 ೙ਃ೤니다. ೧׼ ૑৉੄ 전기 전ޙ가৬ ࢚੄ ೞभ시য়.

 ੺ରܳ ળࣻ೧ ػఠ ੌҙࠗࢲ஖ 단҅에ࢸ ٚݽ 전에ࢎ חࢲ஖ೞ기 ਤ೧ࢸ 시झమਸ חҕ੸으로 ೷ ֢이ૉ가 হࢿ
ঠ ঠ ೤니다.



10

ୡӝ ࢶߓ Ҋ۰ࢎ೦ 

୭੸੄ מࢿਸ ղ기 ਤ೧ ٚݽ न호о ੽૑ܳ 기ળ으로 ೞ기 ޙٸ에 ੽૑ 시झమ이 ӵՖೞҊ ֢이ૉо হযঠ ೤니다. 

઱੽૑ 시झమਸ ઺ब으로 ೞৈ ٚݽ ੽૑ח �झఋ ೖ드	4tBS GeeE
 전૑ ٚݽ যঠ ೤니다. ੽૑ܳغध으로 োѾߑ �

௑ࣃ트에 ؘ이૑ ୓ੋ ߑध으로 োѾೞח 전기 ࠺ࢸ에߈ੌ חࢲ੸이૑݅, য়٣য় 시झమ ࢸ஖에ח ੸೤ೞ૑ ঋण니다. 

о੢ જ은 ߨߑ은 각각੄ ௑ࣃ트에ࢲ ѐ߹ ੽૑ࢶਸ ઺ঔ ੽૑ 시झమҗ झఋ ನੋ트로 োѾೞৈ п ੢࠺에 ؀ೠ উ전 

੽૑ 기ળਸ ળࣻೞח Ѫੑ니다. пп੄ ѐ߹ ੽૑ࢶ은 п ੢ۑ࠺җ ٚݽ ਤ஖에ࢲ झఋ ನੋ트 ߑध으로 োѾغযঠ 

೤니다. ࢚ട에 ࢎ ۄٮਊغ૑ ঋਸ ࣻ 있૑݅, ա઺에 ઁޙо ࢤߊೠ റ에 ࢸ஖ೞח Ѫࠁ다 ୡ기에 ࢸ஖ೞח Ѫ이 ഻ঁ 

औण니다.

઱전ਗ ࠙전ೣ에 ѐ߹੸으로 ػࢶߓ �ӵՖೠ� 전기৬ Ӓۧ૑ ঋ은 전기ܳ ҳ࠙ೞৈ ࢸ஖ೞभ시য়. য়٣য় 시झమ에ח 

�ӵՖೠ� 전기ܳ ҕәೞҊ, ઑ࠺ࢸ ݺ에ח Ӓۧ૑ ঋ은 전ਗਸ ҕәೞभ시য়. ف 전ਗਸ ࢴয ࢎਊೞݶ উؾ니다.

઱전ਗ੄ рࢼ으로ࠗఠ ৮전൤ ҳ࠙ೞ기 ਤ೧חࢲ ই이ࣛۨ이࣌ 트ےझನݠ	JTPMBtJPO tSBOTGPSNeS
 .஖ೞभ시য়ࢸ ܳ

이ח ੽૑৬ োѾחغ ಁ۞ؘ이 ऒ드	'BSBEBZ 4IJeME
৬ ೣԋ োѾغযঠ ೤니다.

전੗기੢에 ݒ਋ ޹хೠ য়٣য় 기기, ౠ൤ ݃Ӓ֎౮ ప이೐ ֣਺기৬ э은 ੢ח࠺ ઱ ࠙전ೣ Ӕ୊에 فযחࢲ উؾ니
다.ٚݽ ੢ۑ࠺이 झఋನੋ트৬ োѾب߹ ػ੄ ੽૑ࢶਸ ా೧ ੽૑غয 있ח૑ ഛੋೞभ시য়.

঱۠ߖझ ੑ୹۱ਸ ыח ੢ח࠺ ੽૑ܖ೐ܳ ݄기 ਤ೧ ۑ으로ࠗఠ ੺ো೧ঠ ೡ ࣻ 있ण니다. 

য়٣য় Ѿࢶ 
 ਸࢤߊ ઁޙ .૑ ੼Ѩ೧ঠ ೤니다ח঻غࢶѱ Ѿܰ߄ য়٣য় ੑ୹۱ਸ োѾೞҊ ,ݶ에 전ਗҗ ੽૑োѾਸ ೞ৓다࠺੢ ٚݽ
୭ࣗചೞҊ, ઁޙо חغ ੢ܳ࠺ উ੿ച ೞ기 ਤ೧ ֤ܻ੸으로 ૓೯غযঠ ೤니다. 

'0H ݽ חژ니ఠ 시झమਸ ௑ࣛ에 োѾೞҊ ೷֢이ૉ, ߡૉ, 3' рࢼ이 있ח૑ ഛੋೞभ시য়. ௑ࣛҗ 1" 시झమ에ࢲ 
֢이ૉо হਸ ٸ 다਺ 단҅로 ૓೯೧ঠ ೤니다.

झపۨয় ୹۱, ݣ౭트ۑ ۨ௏؊, '9 ߂ ಫ드ߔ ୹۱ਸ ೠߣ에 ೞաঀ োѾೞৈ ઁޙо 있ח োѾਸ ഛੋೞभ시য়. 

다ܲ ٚݽ ઱߸ 기기ٜਸ োѾೞभ시য়

 .ਸ োѾೞभ시য়ੋۄ 이௼݃ ٚݽ
이 ࣽ׼࢚ ݶܰٮ ܳࢲೠ ܰࡅ ܳઁޙѱ ೧ѾೞҊ, ֢이ૉ হח উ੿੸ੋ 시झమ이 ؼ Ѫੑ니다.

ऒ٘ 	4IJFMEJOH


য়٣য় 기기ח 다নೠ ੑ୹۱으로 ҳغࢿয 있으ݴ, ऒ드 झ௼ܽਸ োѾਸ ߈드시 Ҋ۰೧ঠ ೤니다. ਗ஖ ঋח न호 ૊, 

֢이ૉо ऒ드 झ௼ܽ에 ࢤߊೞח ҃਋ח ௼ѱ 다਺ ࣁо૑ ҃਋로 ࢤпೡ ࣻ 있ण니다.

৻ࠗ ੿전기 חژ 전੗기੢ рࢼ

੽૑ࢶ에ࢲ੄ ֢이ૉ ߂ рࢼ

ऒ드ࢶҗ न호ࢶ р੄ ਊࢿ۝ ழ೒݂ 

न호ࢶ에 ਗ஖ ঋ은 ழ೒݂੄ рࢼਸ ୭ࣗച ೞ기 ਤ೧ ऒ드о ೠଃ에݅ োѾغয 있যঠ ೤니다	૊, ऒ드ࢶ에 যڃ न호ب 

전غ׳যחࢲ উؾ니다
. ऒ드ࢶҗ ೣԋ 있ח न호ࢶ은 ऒ드৬ ਊࢿ۝ ழ೒݂이 ࢤߊ೤니다. 이 전חܨ न호 ࣗझ ઙ단에ࢲ 

ऒ드о োѾغয 있ח ҃਋, ૒੽ חژ न호 োѾ ઙ단੄ ੽૑ܳ ా೧ р੽੸으로 न호 ࣗझ로 جইয়ѱ ؾ니다. р੽ 

োѾ은 Ҋ઱౵੄ ௼로झష௼ ૐоܳ ਬߊೞח ҃਋о 있으޲로 оמೠ ೖ೧ঠ ೤니다.
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 �೦ਸ ӝরೞभदয়ࢎ ਺׮
೦࢚ ন૕੄ ऒ드 ػ ா이࠶ਸ ࢎਊೞभ시য়. ୹۱ ଃ에 ࠛউ੿ೠ Ѫ은 হח૑ ੼Ѩ੼Ѩೞभ시য়.
೦࢚ নଃ ழ֏ఠ ೘ٜ이 فݽ োѾغযঠ ೤니다. ऒ드(그라운드)ח ೠଃ에݅ োѾ ೞभೞभ시য়.
੢࠺੄ ઱전ਗ੄ ੽૑ܳ ੐੄로 ܻ࠙ೞ૑ ݃भ시য়. উ전җ ऒ드 ܻఢਸ ਤ೧ ߈드시 ೙ਃ೙ਃ೤니다.

 غ৬ 전기੸으로 ੺ো࠺기ఋ ੢ חژ ۑ ૑ೞ기 ਤ೧ 전기੸으로 기기੄ߑ ೐ܳܖ झ ੑ୹۱은 그라운드۠ߖ
যঠ ೤니೤니다.

전기에 োѾٚݽ ػ ੢ח࠺ ਫ਼੤੸으로 ೷җ рࢼ이 ࢤߊೡ ࣻ 있으ݴ ੿전기 חژ 전੗기౵ܳ ߑ୹ ೡ ࣻ 있ण니
다. ژೠ ઱전ਗ은 ݽఠ, 에য௑, ઑ١ ݠ٣ ݺҗ ೣԋ ࢎਊೡ ٸ 다নೠ 3' рࢼਸ ࢤߊ시ఆ ࣻ 있ण니다. ੽૑가 
੿ഛ൤ غয 있૑ ঋ다ݶ ೷ ֢이ૉܳ ѐࢶೞ기 য۵ण니다. ҃਋에 ٮ라חࢲ ৮전൤ ػ݀ة 기ࣿ੽૑ܳ ࢜로 ݅ 
ٜযঠ ೡ ࣻب 있ण니다. 이৬ ҙ۲೧חࢲ উ전 ӏ੿ਸ ળࣻೞ기 ਤ೧ ೦࢚ 전기 ҕә기ҙ חژ 전ޙ স୓৬ ࢚ 
.ೞभ시য়׸
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೧Ѿઁޙ & সࣇ
ୡӝ ࣇস

시झమ োѾ이 ৮ݶغܐ (이 ࢲݺࢸ খ ଃ੄ োѾ ߂ Ѿ࣌ࣂ ࢶ ଵઑ) ࢲ޸ ઑ੿에 ؀ೠ ୡ기 ࢸ੿ਸ ೡ ળ࠺가 
 .Ѫੑ니다 ػ

다਺җ э이 ѐ߹ ੑ۱ ଻օਸ ࢸ੿ೞभ시য়.

݃이௼, ఃࠁ드 ١җ э은 ਺ਗਸ োѾೞҊ ޭ트 झਤ஖ܳ ೀ니다. ଵҊ� ಃథ౵ਕ가 ೙ਃೠ ݃이௼߈ ח드
시 ಃథ ౵ਕ झਤ஖ܳ ெ기 전에 োѾ೧ঠ ೤니다.  

݃झఠ ಕ이؊ܳ �, ੑ۱ ಕ이؊ܳ �으로 ࢸ੿ೞҊ ଻օਸ .*9 로 라਋౴ ೠ റ에 ࢎਊ ജ҃에 ݏѱ 파워 
ছ೐ ۨ߰ਸ ࢸ੿ೞभ시য়.  

୽࠙ೠ מࢿਸ յ ࣻ  있۾ب न호ܳ ੑ ۱ೞҊ ୐ߣ૩ ଻օ੄ 1'L ߡౡਸ ׂ ۞ ۨ   .니ఠ݂ ೤니다ݽ ఠܳ޷߰

 ۱ ۨ߰은 가Ք ୐ੑ ѱੋਸ ઑ੿೤니다. ୭؀ ۱ੑ ۾ب٣झ೒ۨ이가 ട࢝ ҳ৉ө૑ ৢ라য় ఠ੄޷ ߰ۨ
 ୽࠙ೠ ೻드 ۾بೖ௼ ۨ߰ਸ ࣻਊೡ ࣻ 있 ח੿೤니다. 이ࢸ 로ب੿ ח೐에 ࠛ이 ٜযয়۔ %૩ ੸࢝ LEߣ
 .(ਸ ଵઑೞभ시য়ݾ੄ ଵҊ ೦ې단, ই)Ѫੑ니다 חೞ ۾بغ੿ࢸ ೞৈ ੿࢚੸ੋ ۨ߰이ࠁਸ ഛܚ

೙ਃೠ ݅ఀ 다ܲ ଻օ에بࢲ 이 ੺ରܳ ࠂ߈ೞभ시য়. 

�ೖ드ߔ�이 ࢤߊೞ૑ ঋח૑ ઱੄ Өѱ ٜয ࠁभ시য়. ೖ드ߔ이 ա૑ ঋח ജ҃에۱ੑ ࢲ ۨ߰이 ୽࠙ೞѱ 
ٜযয়૑ ঋ으ݶ ݃이௼৬ झೖழ ߓ஖ܳ ഛੋೞҊ ߸҃ೠ റ 다시 ࢸ੿ೞभ시য়. ೖ드ߔ이 ૑ࣘؼ ҃਋ 
그ې೗ 이௬라이੷ܳ ࢎਊೞৈ ౠ੿ ҕ૓ ઱౵ࣻܳ ௥যঠ ೡ ࣻب 있ण니다. 

ଵҊ� ୡ기 ࢸ੿은 ޸झ੄ 시੘੼으로 ࢤп೧ঠ ೤니다. ৘ܳ ٜয, ଻օ E2੄ ࢸ੿, ୒઺੄ ӏݽ৬ э이 라이࠳ 
ҕো زউ ਺ೱ에 ৔ೱਸ ޷஖ח ݆은 Ѫٜ이 있਺ਸ 기র೧ঠ ೤니다�

이ઁ ޸झܳ ࠄѺ੸으로 ೡ ળ࠺가 غ঻ण니다. ޸झ੄ п ҳࢿਃࣗܳ ޻ݶ൤ ٜ으ࢲݶ җੑ୹۱이 ࢤߊೞ૑ח
ঋח૑ ۨ߰ ޷ఠܳ ࢲݶࠁ ੼૓੸으로 ੘স೧ঠ ೤니다. җࠗೞ가 ࢤߊೞח ҃਋에ח ۨ߰이 ࡈр࢝ ߧਤ ইې
로 ղ۰য়޸ ۾بझ ݃झఠ ಕ이؊ܳ ઑ੿ೞभ시য়.

이 җ੿은 ࢲ޸가 ੸੺ೠ ೻드ࢸ ܚ੿이 غ঻ח૑ܳ ഛੋೡ ࣻ 있ण니다. ٚݽ Ѫ이 ੜ ࢸ੿غ঻਺에ب ؊ ݆은
਺ೱ ૐ಩이 ೙ਃೞ다Ҋ ౸단ػ다ݶ, ౵ਕছ೐੄ ۨ߰ ஶ트܀ਸ ઑ੿ೞभ시য়.

೧Ѿ ઁޙ

੹ਗ੉ ٜযয়૑ ঋਸ ٸ  

઱ 전ਗ이 ҕәغҊ 있ण니ө  

઱ 전ਗ 단੗가 ഛपೞѱ োѾغয 있ण니ө   

전ਗ ೊૉܳ ੼Ѩೞभ시য়.  

전ਗ ಴૑١ ઺ ೞա݅ ெઉ 있다ࢎ ,ݶ운드௼ې೐트 ؀ܻ੼에 ޙ੄ೞभ시য়. 

௑ؚ서 ݃੉௼о ੘زೞ૑ ঋਸ ٸ

ಃథ ౵ਕ가 ெઉ 있ण니ө   

݃이௼가 ݃이௼ ੑ۱단에 োѾغয 있ण니ө   

݃이௼ ா이࠶이 ۠ߖझ ࢶ�ध ா이ੑ࠶니ө   
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ٸ աఋա૑ ঋਸ بѪޖఠী ই޷ ߰ۨ

ੑ۱ ѱੋ이 ܰ߄ѱ ࢸ੿غ঻ण니ө  (খ ଃ ղਊਸ ଵҊೞभ시য়) 

਺ਗ이 न호ۨ߰에 ੸೤ೠ ੑ۱단에 োѾغয 있ण니ө   

   ੢஖가 ெઉ 있ण니ө ׼가 있Ҋ, ೧࠺੢ ػ트에 োѾࢲੋ

݃झఠ ಕ이؊ח ୭؀로 ࢸ੿غয 있ण니ө  ੑ۱ ಕ이؊ח ୽࠙൤ ֫ѱ ࢸ੿غয 있으ݽ ݴ니ఠ݂ ઺ੋ 

୹۱으로 라਋౴ غয 있ח ଻օੑ니ө  ೧당 ଻օ에 ޭ트 झਤ஖ח ೧ઁغয  있ण니ө   

೧당 ݽ니ఠ ࢶఖ झਤ஖가 ׂ۞ઉ 있ण니ө   

다른 채널의 PFL/AFL 버튼이 눌러져 있습니까?

.*9୹۱ਵ۽ ইبܻࣗ ޖ ա૑ ঋਸ ٸ 

 .૑ ഛੋೞभ시য়חझ ಕ이؊가 ୽࠙൤ ৢ라৬ 있޸

 ٸ ա૑ ঋਸ بܻࣗ ޖই ۽ఠ ୹۱ਵפݽ

?ఖ झਤ஖가 눌러져 있습니까ࢶ 니ఠݽ য 있ण니ө  ੸੺ೠغ੿ࢸ 이 ୽࠙൤ ֫ѱ܀니ఠ � ಪ ஶ트ݽ

೻٘ಪী서 ৵ҋ੉ ࢤߊೡ ٸ 

��১ 이ೞ੄ ੐ೖ؍झܳ ыח ೻드ಪਸ ࢎਊೞҊ 있૑ח ঋण니ө  

   ঋওण니ө ח੿ೞ૑ࢸ 은 ۨ߰로֫ ޖց חژ
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য়٣য় ழ֏ఠ ೘ ӏѺ

೒۞그(ं)

୹۱

그라운드(ऒ드)௒
드($0L%) न호

ੑ۱

ࣗ௄(ঐ)

೥(H05) न호 

଻օ੄ ݃이௼ ੑ۱ ۱ੑ ֢ݽ
झపۨয় ੑ۱଻օ੄ ݃이௼ ੑ۱
݃झఠ 5 �࣌ࣂ/# ݃이௼ 

݃झఠ ࣌ࣂ�
.*9 L/3, .*9 .0N0, (31 ��� 
"69 ���, ."53*9 ���

���� झపۨয় ੥ ೒۞Ӓ۠ߖ חझ ੑ୹۱ী ࢎਊ׮פؾ�

೻٘ಪҗ ੋ서౟ܳ ઁ৻ೞҊ ٚݽ ੥ ழ֏ఠٜ਷ ׮਺җ э੉ ࢎਊ׮פؾ� 

଻օ � 라ੋੑ۱, 다이۩트 ୹۱ ۱ੑ ֢ݽ

झపۨয় ੑ۱ ଻օ � 라ੋੑ۱ ઝ/਋

݃झఠ ࣌ࣂ � ઝ/਋ ݽ니ఠ ୹۱, "69 ��� ୹۱

���� झపۨয় ੥ ೒۞Ӓ 	೻٘ಪ ਊ
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௼ӝ ߂ ઁਗ
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블록 다이어그램 
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콘솔 사용하기 
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개요

하단 그림 : 16채널 프레임 기준

ಃథ파워가 공급되어 활성화 되면 -E% ۔프가 ெ입니다.ெ입
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모노 입력 채널 

1- 마이크 입력

마이크 입력은 XLR 커넥터를 사용하며 모든 소스에 사용할 수 있도록 밸런스 
및 언밸런스 로우 레벨 신호에 적합하도록 설계되었습니다. 전문가용 다이나
믹, 콘덴서, 리본 마이크는 낮은 임피던스를 사용하므로 가장 좋은 선택이 될 
것입니다. 저렴한 하이 임피던스 마이크를 사용할 수는 있지만, 마이크 케이블
의 간섭 등에 대하여 동일한 내성을 갖지 않으므로 잡음이 증가될 수 있습니
다. 48V 스위치를 누르게 되면 콘센터 마이크에 적합한 전압이 공급되며 이를 
'팬텀파워'라고 부릅니다. 

믹서와 외부 기기를 보호하기 위해서 
48V  팬텀파워 스위치가 꺼진 상태에서만 

컨덴서 마이크를 연결하십시오. 
48V 스위치를 켜고 끌 때에는 

반드시 출력 페이더를 내려놓으십시오. 

XLR 커넥터의 2, 3번 핀에 흐르는 
팬텀파워에 의해 손상 될 수 있는 

언밸런스 소스를 사용할 때에는 주의하십시오.
라인입력을 사용하고자 할때에는 마이크 입력채널에서 분리하십시오. 입력 
레벨은 게인 노브에 의해 설정됩니다.  

2- 48V (팬텀파워)

대부분의 프로용 콘ؚ서 마이크에는 ಃథ파워가 필요합니다. 이 방ߨ은 전원
신호를 마이크 ா이࠶을 통해 보내는 방ߨ입니다. 스위஖를 ־르면 모든 마
이크 입력에 ���7 전원이 공급됩니다. 전원이 작동하면 -E% ۔프가 ெ집니
다. 

҃Ҋ� ಃథ౵ਕ ੹঑ী ੄೧ ࢚ࣚؼ ࣻ ੓ח 
঱۠ߖझ ݃੉௼ܳ 사용ೡ חٸ ઱੄ ೞभदয়� 
 �׮פ사용ೡ ࣻ ੓ण ח੉௼݃ ޸੉ա׮ झ۠ߖ

৻ࠗӝӝ੄ ࢚ࣚਸ ݄ӝ ਤ೧서 ݃੉௼ܳ োѾೞҊ
 설੿ೠ റী ۽୹۱ ಕ੉؊ܳ ୭ࣗ ٚݽ

ಃథ౵ਕ ੹ਗ झਤ஖ܳ ெभदয়�

۱ੑੋۄ��3
3극 �"�ӏ격의 534 ੥ 또는 �௒드�신호를 자동으로 접지하는 2극 모노੥을 사
용합니다. 이 입력은 키보드, 드ۢ머신, 신٣사이저, 리듬߅스와 э이 마이크
가 아צ 소스에 사용하십시오.ծ은 잡음과 간ࢼ에 ъ하도록 ۠ߖ스 입력을 사
용하지만, 언۠ߖ 스 소스를 사용할 경우 ா이࠶의 간ࢼ을 최소화하려 그ܿ과 
э이 ੥을 배선하여 ா이࠶ ӡ이를 최대한 ૣ게 하여ঠ 합니다. 소스가 
언۠ߖ스인 경우에는 링을접지해ঠ 합니다. 입력ۨ߰을 설정할 때에는 게인 
노࠳를 반시계 방ೱ으로 완전൤ ܽج 위஖에서 시작하십시오. 라인입력을 사
용할 때에는 마이크 ழ֏터에는 아무것도 연결하지 마십시오.
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7- 다이렉트 출력 

채널 1-9/1-16/1-24 (블럭다이어그램 참고)에는 외부기기(녹음기기, 이펙
터 등)와 직접 연결가능한 개별 다이렉트 출력이 있습니다. 

프리-페이더 다이렉트 출력레벨은 PFL 버튼을 눌러 모니터할 수 있고, 
바그래프 미터로도 확인할 수 있습니다. 

8- DIR- PRE 버튼

다이렉트 출력의 기본값은 포스트-페이드로 이펙트 센드나 스튜디오 레코
딩 할 때 녹음레벨을 페이더로 조정할 수 있습니다. 라이브 녹음의 경우, 이 
스위치를 눌러 다이렉트 출력 레벨을 프리-페이더로 개별적 전환이 가능하
므로, 다이렉트 출력과 메인PA 믹스 페이더 설정을 별개로 운영 가능합니
다. 

 
9- 이퀄라이저
이퀄라이저를 사용하면 소스 신호가 이상적인 경우가 아닌 대부분의 라이
브 PA의 사운드를 향상시키고, 특정 주파수를 조정하여 소리를 미세하게 
조작할 수 있습니다. 사운드를 더욱 선명하고 특징적으로 만드는 것도 가능
합니다.  

�-  ѱੋ 

게인 노࠳는 소스 신호의 입력 ۨ ߰ 크기를 설정합니다. ց무 높으면 채օ에 
과부하가 발ࢤ하여 ৵곡됩니다. ց무 ծ으면 백그라운드 ൤스 노이즈가 높
아지면서 믹서 ୹력에 충분한 신호 ۨ ߰을 얻지 ޅ할 수도 있습니다.

5- 100Hz 하이패스 필터

이 스위치를 누르면 저음 주파수 레벨만 옥타브당 -18dB 감쇠하는 필터가 
활성화됩니다. 라이브 PA 상황에서는 이 필터를 사용하여 믹스를 정리하
고, 마이크의 "퍽" 소리(popping sound)를 완화할 수 있습니다.

6- 인서트 포인트

언밸런스 프리-EQ 인서트 포인트는 컴프레서, 리미터, 외장 프로세서 등 기
타 신호처리장치를 신호 경로에 추가할 수 있도록 하는 신호 우회 기능입니
다. 인서트는 일반적으로 3극 잭 소켓을 사용합니다. 잭을 삽입하면 EQ섹
션 전에 신호경로가 끊어지고 우회경로로 신호가 흐르게 됩니다. 신호 경로
가 중단되지 않도록 팁과 링이 연결된 커넥터를 사용하여 센드(send) 단자
를 프리-페이더, 프리-EQ 다이렉트 출력으로 사용할 수 있습니다. 
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고음역EQ (HF EQ)
시계 방향으로 돌리면 12kHz 이상의 고음역대를 15dB까지 부스트 합니다. 
심벌, 보컬, 악기 등의 음원에 고음을 증가시켜 줍니다. 반대방향으로 돌리면 
15dB 감쇠하여 히스 노이즈, 치찰음을 줄여 줍니다. 사용하지 않을 때에는 
중앙에 두십시오.  

중음역 EQ(Hi-Mid & Low-Mid)
중음역대 EQ에는 중고음역(Hi-Mid)과 중저음역(Low-Mid) 두 종류가 있습
니다. 두 개의 노브 중 하단의 노브는 15dB 부스트/컷 하는 게인 노브이며, 
위쪽 노브는 조정 주파수를 선택할 수 있습니다. 조정 주파수 범위는 Hi-Mid
는 550-13kHz, Lo-Mid는 80-1.9kHz 입니다. 이 중음역대 EQ는 라이브 환
경에서 매우 유용하게 사용될 것입니다. 대부분의 보컬 음역대가 이 대역이기 
때문입니다. 주의깊게 들으면서 어떻게 음원의 특성을 잘 살릴 수 있는지 찾
아 조정하십시오. 사용하지 않을 때에는 게인 노브를 중앙에 두십시오.  

저음역 EQ (LF EQ)
시계방향으로 돌리면 보컬에 따뜻함을 더하고, 신디, 기타 및 드럼 등 악기에 
펀치감을 추가하여 60Hz 아래 쪽의 저음역대를 최대 15dB까지 증폭할 수 
있습니다. 험 노이즈를 줄이거나, 무대 잡음을 줄이고자 할 때는 왼쪽으로 돌
리고 최대 15dB까지 줄일 수 있습니다. 사용하지 않을 때에는 중앙에 두십시
오.  

10- EQ 스위치
EQ 스위치를 해제하면 EQ 섹션을 바이패스 합니다. 스위치를 눌렀다 뺐다를 
반복하며 청취하면 그  차이를 쉽게 비교 할 수 있습니다.  

11- 억스 센드(Aux Send)
억스(AUX)는 폴드백(Foldback), 이펙터, 녹음 등을 위해 별도의 믹스를 만
들어야 하는 경우에 사용되며, 각 AUX 마스터를 통해 출력됩니다. 이펙트의 
경우에는 포스트-페이드로 송출되어야 편하지만, 폴드백 또는 모니터로 사용
하는 경우에는 프리-페이드로 출력되어야 편리합니다. 뮤트 스위치를 누르면 
모든 억스 역시 함께 뮤트 됩니다.  

6개의 억스는 모두 포스트-EQ가 기본이지만, EQ를 바이패스 하는 경우에는 
EQ가 적용되지 않습니다. 이펙터로 보내기 위한 경우 또는 추가적인 서브 믹
스를 하는 경우에는 포스트-페이드를 사용하는 하는 것이 일반적입니다. 억스 
1,2와 3,4는 모니터 출력과 같이 필요한 경우 PRE 스위치를 눌러 프리-페이
더 억스로 사용할 수 있습니다. 억스 5,6은 항상 포스트-페이더 억스입니다.  

12- 파노라마(PAN )
PAN은 믹스버스에서 좌우측으로 보내는 신호의 양을 설정하여 스테레오 
이미지를 부드럽게 조정할 수 있습니다. 컨트롤 노브를 완전히 좌/우로 돌
리게 되면 유니티 게인에서 신호를 왼쪽 또는 오른쪽 출력으로 개별적 송출이 
가능합니다.  

13- 뮤트
인서트와 프리-페이더 다이이렉트 출력을 제외한 채널의 모든 출력은 뮤
트 스위치가 풀리면 켜지고, 눌려지면 뮤트됩니다.  
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14- 페이더
100mm 페이더는 다양한 음원 신호를 세밀하게 밸런싱 하여 마스터 섹션 믹
스 버스로 출력합니다. 입력 게인이 적절하게 설정되면 대부분의 경우 페이더
를 사용하여 완벽한 믹스를 할 수 있습니다. 적절한 신호레벨 설정에 대해서는 
"설정 및 문제해결" 섹션을 참고하십시오.  

15- 라우팅
각 채널의 신호들은 스테레오 믹스 또는 각 그룹버스 스위치를 눌러서 출력 버
스로 경로 지정이 가능합니다. 그룹버스 출력의 경우 (11번) PAN의 위치에 따
라 좌측(1,3), 우측 (2,4)로 출력이 지정됩니다. C 버튼을 누르면 센터 버스로 
라우팅되며, PAN의 영향은 받지 않습니다.  

16- PFL/피크(peak)
PFL 스위치를 누르면 프리-페이드, 프리-뮤트 신호가 헤드폰, 컨트롤룸 출력과 
레벨미터로 전달됩니다. 마스터 섹션의 PFL 활성 LED 램프가 켜지면 PFL 버튼 
중 하나 또는 그 이상이 눌렸음을 알려주는 것입니다. 이는 메인 믹스와 무관하
게 자세한 조정이나 트레이싱 문제 등을 해결하기 위해 원하는 채널의 입력 신
호만 골라 들을 수 있는 방법니다.  

PFL 스위치가 풀리면 LED 램프는 PEAK 표시기로 전환되어 클리핑 발생 전 
4dB에서 과부하 입력 가능성을 경고합니다.  
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스테레오 입력 채널 

1- 입력 잭
이 하이 임프던스 스테레오 입력은 3극 TRS "A" 규격의 잭으로 연결됩
니다. 키보드, 드럼머신, 신디사이저, 플레이어 또는 이펙터 등과 같은 기
기를 연결할 수 있습니다. 인풋은 낮은 노이즈와 높은 수준의 오디오 품
질을 갖춘 밸런스 입력입니다. 물론 "커넥터" 섹션에서 표기한 바와 같이 
언밸런스 소스도 사용할 수 있습니다. 단, 언밸런스 연결을 하고자 한다면 
케이블 길이는 짧게 하여 '험 노이즈'의 발생을 방지하십시오. 모노 소스
를 사용하고자 할 때는 좌측 잭에만 연결하십시오.  

2- 게인
게인 컨트롤은 입력 채널의 레벨을 설정하며 라인레벨의 넓은 레인지에 적합
하게 사용할 수 있습니다.  

3- 이퀄라이저(EQ)

고음 EQ
시계 방향으로 돌리면 12kHz 이상의 고음역대를 15dB까지 부스트 합니
다. 심벌, 보컬, 악기 등의 음원에 고음을 증가시켜 줍니다. 반대방향으로 
돌리면 15dB 감쇠하여 히스 노이즈, 치찰음을 줄여 줍니다. 사용하지 않
을 때에는 중앙에 두십시오

저음 EQ
시계방향으로 돌리면 신디, 기타 및 드럼 등 악기에 펀치감을 더하면서 
60Hz 아래 쪽의 저음역대를 최대 15dB까지 증폭할 수 있습니다. 험 노이
즈를 줄이거나, 무대 잡음을 줄이고자 할 때는 왼쪽으로 돌리고 최대 15dB
까지 줄일 수 있습니 다. 사용하지 않을 때에는 중앙에 두십시오. 

4- 억스 센드(Aux Send)
억스(AUX)는 폴드백(Foldback), 이펙터, 녹음 등을 위해 별도의 믹스를 만 
들어야 하는 경우에 사용되며, 콘솔 후면의 AUX 단자를 통해 출력됩니다. 폴
드백 또는 모니터로 사용하는 경우에는 프리-페이드로 출력되어야 편리합니
다. 하지만 이펙터를 위한 스테레오 입력이라면 포스트-페이드로 보내는 것
이 적절합니다.  

5- 레벨
로터리 레벨 컨트롤러는 믹스 또는 선택된 그룹으로 보내는 신호의 레벨을 
조정합니다.  

6- 라우팅
스테레오 채널 신호는 레벨 컨트롤로 설정된 레벨에서 서브그룹(스위치 빠
짐) 또는 스테레오 믹스(스위치 눌림)으로 지정되어 라우팅됩니다. 스테레오 
1은 서브그룹 1,2로 라우팅 되고, 스테레오 2는 서브그룹 3,4로 라우팅 됩니
다.  

7- PFL
PFL 스위치를 누르면 프리-페이드, 프리-뮤트 신호가 헤드폰, 컨트롤룸 출력 
과 레벨미터로 전달됩니다. 마스터 섹션의 PFL 활성 LED 램프가 켜지면 PFL 
버튼 중 하나 또는 그 이상이 눌렸음을 알려주는 것입니다. 좌/우 레벨미터는 
PFL 신호를 모노 신호로 보여줍니다.  
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마스터 섹션 

1- 억스 마스터
6개의 억스 출력에는 각각 마스터 출력 레벨 컨트롤과 해당 
채널의 AFL 버튼이 있습니다.  

억스 AFL
각 입력 채널의 PFL 스위치가 프리-페이드-리스닝을 하는 것
처럼, AFL 스위치를 누르면 각 억스 출력 레벨 컨트롤 후의 
신호를 모니터링 할 수 있습니다. 이 때 모니터 또는 헤드폰
으로 청취하는 기존 신호를 대체하여 선택된 AFL 신호가 들
리게 됩니다. 레벨미터에서도 PFL/AFL 신호를 표시하며, 
PFL/AFL LED가 켜기면 PFL 또는 AFL 스위치가 하나 이상 
눌려져 있음을 알려주는 것입니다. 스위치를 놓으면 이전 모
니터 소스로 전환됩니다.  

2- 전원 표시기 
전원이 연결되었음과 내부 전원 공급장치가 정상적으로 작동
하고 있음을 표시합니다.  

3- 바그래프 미터 
3가지 색과 피크로 표시되는 바그래프 미터는 일반적으로는 
믹스 좌/우의 출력레벨을 보여주면서 과부하를 유발할 수 있
는 신호의 피크에 대해 경고합니다. 최상의 성능을 위해 앰버 
구간 내에서 신호를 최대로 유지하십시오. 출력레벨이 너무 
낮거나 미터에 거의 나타나지 않는 정도로 작은 레벨이 되면 
백그라운드 노이즈가 커질 수 있습니다. 

PFL 또는 AFL 스위치가 눌려지면 미터는 선택된 패널의 PFL 
신호를 양쪽 미터에 모노로 표시합니다.

4- 믹스 
MIX 스위치를 누르면 서브그룹의 포스트-페이더 신호를 메
인 믹스로 보내게 됩니다. 그룹 1&3은 믹스 L, 그룹 2&4는 
믹스 R로 라우팅 됩니다.  

5- 마스터 페이더 
마스터 페이더는 서브그룹과 믹스 L&R 출력의 최종 레벨을 
설정합니다. 입력 게인 설정이 잘 되었다면,마스터 페이더는 
일반적으로 '0' 표시 근처에서 운영될 것입니다. 

6- 믹스 to 센터(모노)
이 'Mix to C' 스위치를 누르면 믹스 L/R 포스트-페이더 출력
을 C(모노) 버스로 보내게 됩니다. 이는 별도의 모노 믹스 또
는 센터 믹스가 필요할 때 사용할 수 있습니다. 
참고 : 만약 입력 채널에서 MIX 버튼과 C 버튼이 모두 눌렸
을 때, 이 MIX to C 버튼을 누르게 되면 C 버스에 메인 믹스
신호가 추가되는 상황이 되어 피드백을 야기할 수도 있습니
다.  

7- 폰 출력(PHONE)
폰 출력은 3극 TRS 1/4" 잭으로 되어 있습니다. 임피던스 
200옴 또는 그 이상의 헤드폰에 최적화 되어 있습니다.  
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8- TB 레벨 
토크백 마이크를 위한 밸런스 입력입니다. 이 T/B 신호는 흔히 폴드백으로 사
용하는 억스1/2, 억스 3/4, 메인 믹스 L/R로 라우팅 될 수 있으며 원하는 라우
팅 버튼을 누르면 됩니다. 신호 레벨은 TB 레벨 컨트롤 노브를 사용하여 조정
합니다.

9- 스테레오 리턴
두 개의 밸런스 스테레오 리턴은 이펙터 기기 등의 출력을 메인 믹스버스로 직
접 직접 출력하는 용도로 사용되며 레벨 조정은 RET-1, RET-2 컨트롤 노브를 
사용합니다. 만약 모노 소스를 사용하고자 할 때에는 왼쪽 입력 단자에만 연결
하면 자동으로 좌/우 채널로 신호를 보내줍니다. 

10- 2트랙 레벨 
2트랙 입력의 레벨을 조정합니다. 이 입력은 헤드폰, 모니터 출력, 레벨미터로 
라우팅 할 수 있으며, (11) 스위치를 눌러 메인 믹스버스로 직접 출력할 수도 
있습니다. 언밸런스 입력으로 RCA 포노 커넥터를 사용하며, 플레이어 기기의 
출력을 연결하기에 적합합니다. 

11- 2트랙 to 믹스
이 스위치는 2트랙 입력 신호를 메인 믹스 버스로 보내줍니다. 공연을 진행하
다보면 BGM을 위한 입력채널을 할당하기 어려운 경우가 종종 있는데, 이 스
위치를 사용하면 별도의 입력 채널을 사용하지 않으면서 2트랙 입력을 공연 
전 BGM 등을 출력하기에 적합합니다. 이 버튼을 누르면 기존 메인 믹스가  2
트랙 입력으로 대체 전환됩니다. 

주의 : 이 버튼을 누르면 믹스 L/R 신호가 끊어지고 
2트랙 입력으로 대체 전환되므로, 

절대 공연이나 녹음 중에는 사용하지 마십시오.

12- 모니터 소스 선택
이 스위치는 모니터 출력, 헤드폰 출력, 레벨 미터로 청취 확인하는 소스를 선
택합니다. 2트랙, C(모노), 믹스, 서브 그룹 중에서 선택할 수 있으며 개별선택 
또는 중복 선택하여 모니터할 수 있습니다. 참고: 만약 아무 버튼도 눌려지지 
않으면, 모니터와 레벨미터에는 아무 신호도 전달 되지 않습니다.

13- 모니터 + 폰
모니터 출력 L/R의 출력 레벨을 조정합니다. 만약 폰 단자에 헤드폰이 연결되
었다면 모니터 출력은 끊어지고, 이 컨트롤 노브는 헤드폰 청취 레벨을 조정하
게 됩니다. 헤드폰을 뽑아 연결 해제하면 모니터 출력이 돌아오게 됩니다. 모
니터와 헤드폰의 청취 소스는 위 (12) 스위치로 선택하게 됩니다. 

PFL 또는 AFL 버튼이 눌려져 있으면 모니터 출력과 헤드폰 출력에는 모노 
PFL/AFL 신호가 기존 모니터 신호를 끊고 우선적으로 들리게 됩니다. PFL/
AFL 버튼이 풀리면 기존 모니터 소스가 복구됩니다. 

14- PFL/AFL 
PFL/AFL LED 램프가 점등되면 PFL/AFL이 활성화되어 모니터와 레벨미터에 
PFL/AFL 신호가 전달되고 있다는 것을 표시합니다. 이 LED 램프는 평소에는 
꺼져있습니다. 
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마크업 쉬트  

필요한 만큼 복사하여 콘솔의 설정을 기록하십시오.
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NoiseNoiseNoiseNoiseNoise
Measured RMS, 22Hz to 22kHz Bandwidth

Mic E.I.N. @ unity gain,150W source impedance -129dBu

Mix Output, 24 inputs routed to mix, faders at unity, muted <-80dBu

Mix Output, 24 inputs routed to mix, faders down <-100dBu

Input to Direct output at unity gain <-90dBu

Input to Direct output at 40dB gain <-80dBu

CrCrCrCrCrosstalk (@1kHz, typical)osstalk (@1kHz, typical)osstalk (@1kHz, typical)osstalk (@1kHz, typical)osstalk (@1kHz, typical)
Fader attenuation >95dB

Aux attenuation >80dB

Pan isolation >75dB

Adjacent channel crosstalk >-80dB

Channel Mute >90dB

Fader cut-off (rel. 0 mark) >90dB

Aux Send pots offness >80dB

FrFrFrFrFrequency Responseequency Responseequency Responseequency Responseequency Response
Mic/Line Input to any output, 20Hz - 20kHz <1dB

THD + N

Mic sens. -30dBu, +20dBu at all outputs @1kHz <0.006%

CMRRCMRRCMRRCMRRCMRR
Typical @ max gain @ 1kHz >80dB

Typical @ any gain @ 50Hz >60dB

Input & Output ImpedanceInput & Output ImpedanceInput & Output ImpedanceInput & Output ImpedanceInput & Output Impedance
Mic Input 1.8kΩ

Line Input 10kΩ

Stereo Input 8.6kΩ

2TK Return 12kΩ

Mix, Aux, Direct Outputs, and Insert Sends 75Ω

Input & Output LevelsInput & Output LevelsInput & Output LevelsInput & Output LevelsInput & Output Levels
Mic Input max. level +22dBu

Line Input max. level +22dBu

Stereo Input max. level +22dBu

2TK Return >30dBu

Headphones (@ 200Ω) 150mW
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